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Bienvenue dans la numero 2 du Magazine de Cube, I'équipe de rédaction vous parle de sa création et vous livre ses impressions:

Lapatate:

2 semaines ... plus simple en étant complique !

MNouveau design, nouveau concept et ce n'est pas facile de trouver les éléments qui plairont
aux futurs lecteurs. (on passe d'un magazine de 700 pixels de large a du A4 avec 1240 pixels
de large)

Malgré des vacances (courtes), le Magazine est enfin finit avec cette fois d moins de pages
pour une meilleure lecture et plus d'articles enrichis !

Pour moi, ce numeéro 2 est une réussite et j'espére que les autres feront encore mieux.
Bonne Lecture.

Couscous:

2 semaines qui se sont bien déroulées, malgré deux examens dans cette période.

Je pense que les améliorations effectuées étaient nécessaires, et qu'elles rendront le mag plus
agréable, moins chargé, en résumé bien plus sympa que le précédent... Et nous continuerons a
I'améliorer ;)

Jespére qu'il vous plaira =D

Jaden:

Les deux semaines se sont plutdt bien déroulées, bien que le timing fut court. En effet, le
temps est notre plus grand ennemi, et les activités hors-magazine comme ['école ne font
qu'empirer les choses.

Mais au final, de nombreuses améliorations ont été effectuées par rapport au premier
magazine, afin de rendre plus agréable [a lecture de celui-d. Ainsi, le design et le format
ont été modifiés.

Sur ce, nous vous souhaitons une bonne lecture !

Et n'oubliez pas de poster vos commentaires pour nous aider a I'améliorer =) !

Merci a tous et toutes, et bonne lecture ;)

Gollum:

Le premier magazine a plutst bien fonctionner, alors ont s'est dit, pourquoi pas remettre ¢a, et
oui ! on a osé ! on a sorti un second magazine toujours dans la joie et la bonne humeur :p

Le design a changé, c'est bien mieux de passer sur une taille relativement grande, ¢a fais moins
de page et la qualité du pdf est bien meilleur =D

La staff en lui méme a pas mal bougg, avec l'arrivée de Hamm et Cous' qui ont ajoutes leur
pierre a I'édifice. Mais n'oublions pas Spirit, qui nous a rejoint dans la semaine.

On espére que cette seconde edition marchera autant que la premiére, mais bon, |3 dessus on a
pas trop peur, ont a appliqué la bonne vieille recette: tu reprends les mémes et tu recommence
Bonne lecture a tous et toutes ;)
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C'est une Premiére pour notre logiciel favoris |

Adobe vient de publier ¢a premiére mise a jour de son logiciel favoris qu'est Mdesamon(‘.“ﬂ Cette mise a jour résout notamment des problémes persistants sur notre logiciel.
Bien entendu, la mise 3 jour est pour |'édition Standart mais ausis I'édition Extented

N es |

| Feathir (o px | [1Ansi-plias | Sayle: | Nermal 2] -.J.-.:-.-.| | [} Helghe |

Pieture 16,009 & 100% {Layer 0, RGE/8™) "

Version 11.0
Initiatizing suites.,

haraman Narayanan, Andréw Caven, Julie Kmach, Sceit Bier, R.ﬂul‘ \\ll Lams,
Mare Pawliger, David Howe, Christopher H:upr Jullc \lrnd
Wined Balaksishnan, Rali Bargar, Jeft C|
Pete Faleo. Paal Fergusen, Todor Geo
Sarai Keng, Darin Keauss, Asavind Krish
lohn Pt Tn:n Phkcrto ﬁa\-\e F‘olu(
' a, WUlFf, Jackie Lin Ty ry Young,
ley Still, Pam Clark, Maria Yap. Kevin Cannar, Demban Cadon,
Vijay. Seo manaka, Carol Jetinson, Rakesh Lal, Zorana Gee,
Anand Karal, D.\\. & l’u'" Adam ferugim

o 2007 Adobe Systems Incosporated. Al nights resesved. Acobe, the Adabe Iogo 2nd Fratoshap are
gistered irademarks or trademarks of Adobe Systems Incorporated in the United States andjor other

Chrig Cnx nlan Evitksan,

— =ls@elaials

1o0% |6 Doc: 993.4K/1.25M ¥

Vioici Ia liste des soucis résolus :

* Un ensemble de problémes qui pouvaient entrainer une baisse de performances

* La bonne reconnaissance des textures 3D éditées par un plug-in

* La rotation du « pen barrel » fonctionne maintenant correctement avec les tablettes Wacom

* La qualité des résultats des couches Auto-Blend a ét€ améliorée

* Résolution d'un probléme qui pouvait entrainer le crash de I'application lors du collage d'un texte formaté

* Résolution d'un probléme qui pouvait entrainer un autre crash 3 cause de l'utilisation d'une police corrompue.

Mais une bonne nouvelle n'arrive jamais sans une mauvaise et le probléme est que cette mise a jour est pour le moment qu'en version Anglaise.
On espére une version Francaise bientdt...

OBE PHOTOSHOP CS4
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L'histoire du Lorem Ipsum :
Certains d'entre vous connaissent surement le Lorern Ipsum. Il s'agit de faux texte aléatoire, ressemblant un peu a du latin utilisé pour remplir les webdesigns

le plus souvent. Mais connaissez-vous son histoire ? Lorem ipsum

Replongeons-nous dans le contexte : 1492, Gutemberg crée la machine a écrire, 3 savoir une enorme presse permettant d'appliquer de Pencre sur des pages

via un systéme de tampons. Le livre devient mains coutetrt, n'étant plus écrit 3 la main. Des artistes, peintres pour la plupart décident de créer de nouvelies d I -
formes pour les lettres, utilisables sur ces machines, un art proche de la calligraphie. Afin de tester leur écritures, ces artistes utilisent du faux texte, et clest O Or SIt amet,
en 1500 qu'un peintre créa un receuil constitué de mots sans sens proche du latin.

Cette "langue” tient son nom de sa premiére phrase : "lorem ipsum dolor sit amet”, sorte de phrase culte chez les designers du monde entier ! Et ce langage Consectetur

a 5 siédes. Enfin 5 siédes, c'est la date d'uniformisation du langage, mais il tire ses sources a des origines bien plus lointaines, en effet, certains passages

du recueil publié & 'époque sont tirés de piéces de thédtre datant de -45 av JC ! Le Lorem Ipsum est 3gé de 21 siécle et s'est adapté a I'ére informatigue ! adipiscing elit
Le Lorem Ipsum a bien entendu changé depuis. Grace a la technologie, les paragraphes créés sont réellement aléatoires et se basent sur un algorithme trés

complexe permettant de composer des mots et des phrases pouvant ressembler 3 n'importe quelle phrase Iatine sans pour autant reproduire un mot déja

existant, rien que ¢a ! La source la plus simple pour se procurer un échantillon de Lorem Ipsum est de se rendre sur un des sites en proposant (http://lipsum.com) !

Sur le net on trouve de nombreux sites qui truffent leur Lorem de farces, des mots, pour la plupart coquins dans différentes langues se cachent dans le texte et peuvent ruiner P'effet de neutralité du texte,
faites donc attention si vous en utilisez !
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Qui sur un blog n'est jamais tombé sur ces "montages” qui recréé une photo en caractéres, colorés ou non ? Saviez-vous
que tout cela n'est pas récent, comme le Lorem, ¢a date d'un petit bout de temps, méme si ¢a n'a pas 21 siécles !

En effet, ces images visibles 3 travers des caractéres ont étés assez populaires au XIXéme siéde, époque a laguelle on

gl : - a : . S 1) ~) ZUMUBHESSHESRHETEHEOAN
faisait dirculer des images de femmes nues, comme quoi le sexe est partout, méme dans Fart et les caractéres. MR bt ) (RSKANRRANRRANEAANRAN (7T)
- \GHENZ- C b - SEZZHUANRENBHESHNSENN) (2)
une norme Im{]ue Ui recense o =TUNBEN 'Y PO VGENNNERNEERNE NIV
% S 4 i oA ST ) (RBRRBHRSRNNRRANID) BE
un jeu de caractéres alphanumeériques ainsi | B L BRI N ED R
que d'autres comme le tiret ou l'underscore. | 12NN - S110N e =, D\DZRREBHHEREHEAHNEAANIN (HE
¥ : S e KNSABRIN 21 /GG_
LASCII art consiste donc a créer une image, ) FERHHBEAUNIP--~TA (  cAUNET' _ LONEHAH ISR REEEH 0 e
si possible artistique 3 partir de ces caractéres. .\ (ABFENNBABIIUSBIIEY;  URob+- Wi
ANKUNHBVE, Tt 171, -NB) s I L T L
i i L OMBHNEEN -, /200 8//- PR AR SIVHHEEOHAO NN
La mode est revenue comme je le disais plus +\ HEHESHED vt 1 ZEHHHER AN EHEVEURHEEY
t("t a travers ']‘es H mais certaines créa‘jons AVUEHHNEY 1= T ) OO WA e
. o, T ) " SuzesmMEHEH- - N CRABBRBRR RN R 2
plus anciennes et arfistiques sont trés FURBERHAE | 7" N C AR AR A R
intéressantes, notamment la Joconde 3 coté, ::::;ﬁ:::::; --;. £ 3 DB AR A
B 2 N = t - v _had: -0t L
m‘tﬂ en trés grande taille ‘_19 facon a BHHIE ERARAN) ¢ A KRR 300 BN EAAT O A OB O BB
contenir un maximum de caractéres pour SRHMHHHDBER/ - ~HEHEEN, NN =) DEUEHUNHIO LN BEHE
= LEEE CCU T T TR PPE((.5|/ ==/ ) BXNE
une nettete accrue. EHSHHMRBUBAND ==\ | L_. . (ELUBUNY = , M|/ EHSROSHAHUREHR IR RAE 0
WHENUAHERUNEY /S - P WEETNEE =0 =) ) KEMWS0H N EN TN ST
Vous pouvez trouver des logiciels si vous ANNNOFQESUNRONS=—  ra QRfzdi 144)
2 BEiLs N 2 UHBUHENNHUNBEHNY Y . YA T (=)
souhaitez vous initier a cette pratique, comme REHHHSHEENEIBANSN , =N HuEH
par enempie SupmAS(lIArtquipetmetde S PR A 0 B ;r /LT UUHA LT T
2 % KHH =i
hajsfptmeren quelques dics un image en et irtpe
creation ASCII ! ) ELLL
(CHMBHE
ANH SN
" h1en ¥
wd4 PAN | 5884V VN
KSUMBHSMBURBHASBHABRIBEAN, , - 1/)) ZRSOEA) B+ (/ X0/ THHNDSBHVBEHBINEY

+AUNGAHE RS HDIHN SN REIHNIE .~ A L IVELS) T/ TN S/ RENROAN BB IR
Doe! f.=te® (=AM NS ZAGH NI UN U HRGH AL

Reculer d'un 3 deux métres de votre écran, ne reconnaissez vous pas ces dames ?

INTERVIEW

-> Salut Jellyka, pour commencer qu'est-ce que tu pourrais dire pour te présenter ?
Bonjour ! Alors, j'ai 16 ans, je suis une fille, je vis au Québec et carbure au sucre ! 7'ai eu mon premier site internet a 12 ans et n'ai jamais arrété depuis, essayant sans cesse de m'améliorer !
Je ne suis pas une professionnelle, en ce sens ol je n'ai jamais suivi la moindre formation, que ce soit en graphisme ou en typographie, seulement une passionnée qui aime faire ce qu'elle fait !

-> Comment en es-tu arrivée a faire des typos ?
Bon bon bon... Il faut préciser que, chaque fois que j'aime quelque chose, si c'est en mon pouvoir, je me dois d'essayer a mon tour ! Je suis comme ¢a, et comme depuis longtemps j'utilise photoshop, les
polices d'écritures se sont imposées d'elles-mémes 3 force, Je devais apprendre 3 en faire moi-méme ! Et c'est ainsi qu'a 13 ans j'ai fais ma toute premiére police...

-> Tu utilise quoi comme logiciel(s) ?

Alors la premiére étape, soit la conception méme, est parfaitement faisable sur du bon vieux papier. Ma méthode est, pour une police avec un look écrit 3 la main, de m'écrire un texte avec toutes les
lettres de I'alphabet, puis on scan, on découpe les letires les plus intéressantes et on passe 3 la deuxiéme étape ! Je faisais comme ¢a avant, mais ayant un certain atirait pour le dessin, j'ai décidé un
beau jour de m'acheter une tablette graphique: Que de bonheur ! A partir de ce moment seulement, j'ai fait mes polices sur photoshop, méme si ce n'est pas essentiel; seulement, mon scanner souffre le

La seconde £tape se nomme Font Creator, par High-Logic (une version d'essai est disponible sur leur site). Il est bien sur possible de passer la premiére étape et de tout faire dans Font Creator, mais je
préfére tout faire a la main avec un crayon (ou plutdt, sur la tablette, un stylet), car ca me rapproche d'un activité que j'aime: le dessin. Je me lasse trés vite du vectoriel, je ne m'en sers que pour retou-
cher, car généralement la forme d'une lettre est déja choisie lorsque je passe a Font Creator, mais le vectoriel reste quand méme une méthode de travail extrémement précise dont je suis contente de me
senvir... lorsque j'en ai besoin !

(Faire une font en utilisant le moins possible le vectoriel... Voila une totale hérésie...Mais reste que dans mon cas c'est la réalité !)

-> Faire une police, en moyenne, ca te prend combien de temps ?
Ga dépend. Ca dépend d'énormément de choses, une police aux lettres attachées est généralement plus longue, mais moins la police ressemble 3 ma propre main, plus elle me prend du temps. Je ne
crois pas avoir déja fait une police en moins de dix jours.

-> D'ou te viennent tes idées, tes inspirations pour faire des typos ?

A la base j'ai une main particuliére, plus vieille et moins lisible ue celle de 'T'adolescente type'. Ga influence chacune de mes polices sans méme que je ne le fasse exprés. Mais je vais aussi selon les
besoins que j'ai ou que j'ai déja eus: Dés que j'ai besoin d'aller voir ailleurs pour trouver une police qui me plait pour un travail que je fais pour moi, j'envisage d'en faire une qui aurait pu remplir la
drconstance.
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-> Le top 5 des plus belles typos, a part les tiennes, ca serait quoi ?

La premiére, sans conteste:
Cafe Lounge 19, par Barry Bujol, alias the Original 19
Pour un design tout simplement parfait. Si je ne devrait n'en nommer gu'une, ce serait celle-13, sans la moindre hésitation.

La seconde:
Vitks Relaxing Blaze, par Douglas Vitkauskas.
Voila un artiste qui crée énormément de polices différentes, et j'aime plusieurs d'entre elles, mais celle 13 m'accroche tout particuliérement...

Troisiéme position:
Retro Rock Poster, par Gyom Seguin, alias Last Soundtrack
Un Québécois dont j'admire le travail, j'ai eu peine a choisir une seule de ses fonts...

En numéro 4:
Pulse Sans Virgin, par Eric Mynahan.
Elle a été si populaire, a été utilisée si souvent dans tant de contextes qu'elle semble aujourd’hui presque banale aux 'habitués’, mais le concept est excellent et mérite d'étre souligné !

Cinquiéme:
Clementine Sketch, par Teagan White
Parce qu'il s'agit d'un véritable tour de force !

Jaimerais ajouter, dans la liste, non pas des plus belles, mais des plus surprenantes:

Final Lap, par Last

Parce que, a sa fagon, il a trouvé une fagon de faire une police non pas en noir et blanc, mais en noir, en gris et en blanc ! 11 affirme que c'est une font plus belle quand utilisée dans de grands points,
mais je trouve que dans de petites tailles, elle est tout simplement impressionnante ! Lorsqu,il I'a mise en ligne, j'étais tout simplement bouche bée, je n'en croyais pas mes yeux ! Je croyais a une nou-
velle technologie...

-> Tu veux bien donner I'adresse de ton site perso aux lecteur du Mag' Cube ?
http:/fwww.cuttyfruty.com

-> Un dernier mot peut-étre ?

Une ressource a voir: http://cg.scs.carleton.ca/~luc/fonts.html

Ce type est malade, toutes les fonts y sonts, tous les créateurs y sont, 3 peine deux semaine aprés que j'ai publié une police sur ma page deviantart, sans méme que ladite police n'ait eu cet élan de
popularité que souffle dafont 3 chacune de ses mises 2 jours, aprés deux semaine, Ia font étit visible sous mon nom, avec une adresse de téléchargement. Rendez-vous dans la section «Type scenes by
country», elles y sont toutes !

Le top 5 de Jellyka en images:

Café lounge 19 "~

Vtks Relaxing Blaze

Retro Rock Poster

Pulse Sans Virgin

Clementine Sketch




Nous allons vous présenter toutes les créations acceptées au panthéon de cube depuis sa création. Tout d'abord, il faut savoir que tout le monde peut tenter sa chance en postant sa création dans la rubrique
«panthéon» du forum. Puis un vote sera établi pour savoir si celleci est acceptée ou pas dans le panthéon de Cube. Si elle obtient 12 votes positifs, elle sera exposée dans le deviant art du forum !

Les créations acceptées dans le panthéon sont:

Personnal portfolio par Orion:

Présentation de Orion:
-Prénom: Jérémie
-Age: 16 ans

-Poste: Admin

ALPHA WALLPAPER

All my dreams par Pixel

Présentation de Pixel:
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Fleur d'hiver collection par Necrol:

Présentation de Necrol:
Prénom: Aymeric
Age: 16

Poste: Penseur élite

FLOWER HIVER BY NECROL

K7 par Cous’

Présentation de cous":
Prénom: Alice

Age: 16 ans

Lieu: Tle-de-france

Poste: Administratrice
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LoGo coNCEPT pAR ERIDAN

Présentation de Eridan:
-Prénom: Kévin
-Age: 18 ans

-Lieu: Rouen

LOGO CONCEPT

E R 1 D A N

—q
b

3ridan.deviantart.com

FELICITAIONS A EUX ! LEUR CREATIOM EST EXPOSEE DANS LE DEVIANT ART DE CUBE.
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CATEGORIE I,V

laPatate ;

Salut Stroumph, dans cette seconde interview d'un membre de cube, Cest ten numsro que F'on a tiré, tu peux remercier fa main innocente qui t'a choisi ou encare |a frapper. c'est 'enfant 3 cote de moi.
Commengons, pouriait-tu nous parler un peu de toi, ton 3ge, 2 vie, ton matos...un comme 1= fife tv sl on veut:

Stroumph :

Je m'appelle Thibault et j'ai 18 ans. '3 fait un bac scentifique option biologie que j'ai décroche I'an demier et cette année je suis parti dans un IUT en departement SRC ( Service et Resaaux de Communication).
En gros, je me forme 3 la conception de produit multimedia : je code pour des sites dans différents |angages, je fais de fa vidéo et du montage et je fais aussi du graphisme et pas mal de flash.

Pour moi tout est plutdt intéressant en tout cas ~°

Clest assez divers; aprés on ne se spédalise pas directement dans cette formation, Ia spédialisation a lieu plus tard, |3 on fouche un peu a tout.

Jai des cours de droit, de marketing, de la communication, tout pour nous aider a étre capable de créer notre propre entreprise. Y'ai un PC fixe et un PC portable et la suite CS3 professionnel avec tous donce.
Sinon dans la vie je fais du foot en dub ga me prend pas mal de temps avec les entrainements et {'ai une autre passion, la guitare et le ukulele j'en joue a mes heures perdues...

laPatate ;.

Commentes-tu entré dans ce monde magique qu'est le graphisme 2 Bt depuis quand 7 Ton parcours dans ke graph's simplement.

¥ai commencé le graphisme en jouant 3 Vendetta, unjeu dont j'étais le modérateur du forum. On a décidé de lancer une partie graphisme pour les fameuses signatures du forum, et ai vu des gens qui
touchaient pas mal & Photoshop. J'ai trouve ca vraiment sympa et j'ai commence 3 faire des tutos. J'ai eu mon propre forum par la suite et j'ai rencontré Cous), on s'est sponsorisés et 'ai fini par

[isser tomber mon forum par flemme... Je me suis alors retiré du graphisme. J'avais commence il y a 3 ans, mais cela fait un an et demie que J'ai arréte. Depuis je graphe pour le plaisir mais j'ai un peu perdu,
malgré le fait que je me mette au codage. Je compte m'y remettre par la suite,

laPatate :

Chague graphiste a déja connu des période de vide, a défa eu un certain manque de motivation un jour, pour les aider, comment trouves-tu linspiration 7

Stroumph :

Je vis tout particuliérement ¢a comme je t'ai dit plus haut, arrivé a un moment, sans me vanter, farrivais a maitriser toutes les techniques et sans challenge j'al commencé le High Tech que j'ai arrété par
manque de temps ( c'est trop long ! ), L'inspiration est simple 3 trouver if suffit de suivre ce que font les autres graphistes sur les forums consacrés et ne pas hésiter 3 aller voir des sites de jeunes créateurs,
les tendances du moment... ca peut aider. En ce moment par exemple, la mode sur |3 toile est aux sites avec textures bois ~~

laPatate :

Penses-tu, pouvoir un jour vivre du graphisme ou fais bu celajuste pour le plaisir ? Qu'est ce que ¢a représente pour tol 7

Stroumph :

Aver mes études je vais faire du webdesign et du webmastering, ainsi que du codage. Je compte me lancer en freslance ( & la maisan) ou bien en boite de communication. Je compte efre ou chef de projet
multimedia | poste bien paye ...} ou intégrateur web ou le graphisme n'est plus pris en compte ( le psd est fourni, il reste simplement 3 intégrey, des etudes en scole d'art sont nécessaires pour en faire plus ).
Les graphistes en eux mémes n'existent plus que sur Paris, il y en a trés peu car 'on demande souvent d'autres compétences en plus, comme la formation sur le web. Graphiste c'est vraiment un métier plus
artistique, sur le web avec photoshop c'est vraiment de I'infographie, il faut un bon coup de crayon pour devenir graphiste.

laPatate :

Tu a des projets en graphisme pour cette nouvelle année qui vient tout juste de débuter 2

J'ai pas de projet vraiment clair enfin & part |3 conception de site web que je débute j'ai pas vraiment de projet, je vis au jour le jour ~~

laPatate :

Venons en 3 cube, que pense ty de notre magnifigue forum 2

Stroumph :

Magnifigue forum... vantard ~~ ,

Bah c'est le forum a ma naliceece ! Alors je le trouve supey, le design est super sympa et vous propesez pas mal de domaines, il y 2 un large choix. L'ambiance y est bonne a vous de fidéliser [a "dientale” et de
ramener de nouveaux membres mais c'est vraiment un forum sympa

laPatate :

Je suis sur gue tu 3 deux ou trois noms de graphistes qui te font baver, ceux qui font les créations au dela de tes réves, qui estce?

Faire le tour des galeries ¢a me plait, ca me permet de voir un peu le niveau de certains, et puis pouvoir aider et donner quelques conseils c'est sympa, j'étais bien content d'en recevoir a mes débuts. Bt puis par
curiosité je passe de temps en temps et je me permets de poster une de mes aréations pour voir vos avis.. parce que je suis pas une star !

laPatate :

Pour tous les jeunes hommes (et femmes ?) en chaleur du forum, tu 3 une soeur 7 si oui, quel age ?
Stroumph :

Oui, 21 ans !

faPatate :

Cool, tu Veux pas Nous Passer son Numeno ?

Stroumph :

non AA

faFatate :

On arrive 3 |3 fin, tu as un truc a sjouter 2 du genre coup de coeur/gueuls, i peux texprimer librement, personne ne t'en voudr.
Stroumph :

Cube est un super forum si vous aidez a le faire vivre vous irez loin on a une communaute sympa alors merd a tous. Dédicasse a ma BILUUUUU® 11!
( * aprés quelques recherches, on a découvert gue c'était e surnom d'un admin de Cube : Cous’)

laPatate :

Merci beaucoup de t'ére prété au jeu de cette seconde interview !
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Pour cette deuxiéme édition de la série Coup de Coeur, nous avons choisit un Théme préds pour €lir la Création du mois !
Le théme est : Le «Painting» (dessin avec la colorisation)

Voici les 2 créations :

Nous attendons vos votes sur le forum de Cube dans |a section Magazine.
Qui sera 13 création du mois ?
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En proposant la premiére béta de Windows 7 au téléchargement public, Microsoft affiche clairement son ambition de rester en téte du marche des systémes d'exploitation. D'une iere géngrale, les p
refours sur le prochain systéme Windows sont plutdt positifs a tel point que les représentants principaux de la communaute Linux mettent en garde contre Windows 7.

Linus Torvald

Le finlandais Linus Torvald, connu pour avoir crée et distribué le noyau Linux** au travers d'un groupe de discussions, a partagé son sentiment avec le magazine Computeriorld & propos
de Windows 7 et du cycle de développement suivi par Microsoft.

Le développeur expligue que Microsoft profitera certainement d'une large publicité en lancant un systéme d'exploitation plus optimisé que Vista, n'hésitant pas a comparer cette transition a
celle entre Windows 3.1 et Windows 95. Selon Linus Torvald, Microsoft ne souhaite plus suivre des cycles de développement trop longs et la firme de Redmond chercherait un équilibre entre
le développement du systéme et le prix propose au consommateur. Apple, par exemple, commercialise Mac 0S X moins cher pour un systéme mis a jour tous les 18 ou 24 mois. Linus
Torvald estime que Microsoft devrait séparer le développement du Windows et celui des applications pour un cyde plus rapide.

De son cdté, Mark Shuttleworth, fondateur de Canonical LTD et pére de Ubuntu, la distribution Linux grand public**, a €t2 interroge par The Register.
Pour Mark Shuttleworth, Windows 7 est véritablement un bon systéme d'exploitation, lequel devrait relancer la concurrence sur la qualité et les fonctionnalités proposées.

« Jai essaye [ Windows 7 ] béta pendant plusieurs heures et c'éfait pas mal [ ... ] ils ont porté une attention particuliére a l'ergonomie avec llinterface utilisateur [ ... |
Je pense que ce sera un bon produit et tout porte a croire qu'il arrivera sur le marche sans trop tarder. », dédare-til.

Pour le fondateur d'Ubuntu, les enjeux se trouvent sur le marche du netbook. Si finalement Microsoft dévoile une version de Windows 7 optimisée pour les mini-portables d'entrée
de gamme, I'éditeur de Redmond ne devrait plus brader Windows XP auprés des distributeurs OEM .

« Nous sommes dans une situation plutst embarrassante parce qu'ils distribuent XP sur le marché du netbook [...] 'on pourrait argumenter que Linux est plus cher que Windows XP
parce gue Microsoft suit une stratégie agressive dans |a distribution de licences. », déclare M. Shuttleworh.

Avec Windows 7, Microsoft devrait donc indirectement stimuler la concurrence. Du coté de Linux, les développeurs de Ubuntu travaillent sur Jaunty Jackalope (Ubuntu 9.04),
un systéme qui démarrerait au quart de tour. De son cété Apple devrait devoiler Snow Leopard, une nouvelle version de Mac 0S X pour lagquelle I'équipe de développement se
serait principalement concentrée sur une optimisation générale des performances.

*
: qu'est ce qu'un OS ?
Un OS (f‘ ting System = Systé dE\'pkwtann en frangais) est tout simplement votre Window XP/VISTA ou LINUX (pour les professionels) ou encore MAC.
C'est e systéme d 'exploitation qui va permetire 3 votre ordinateur d'afficher notre joyeuse session ou dire que window bug encore une fois ... (mauvaise langue ) Mark Shuttleworth

*#* : Linux est un OS créé par des milliers d'informaticiens bénévoles.
Linux est entiérement gratuilt (comparer a ces concurrents) mais il faut avoir des bases solides en programmation et autres langages internet pour pouvoir s'en servir correctement.
1l existe de nombreuses distributions Linux indépendantes, destinées aux ordinateurs personnels et serveurs informatiques, pour lesguels Linux est trés populaire.

Des personnes ont testé un peu le Window 7 et void les résultats :

La configuration du pc utilisé :
* un AMD Phenom 9700 2.4GHz system equipe d'une carte graphigue ATI Radeon 3850 et 4 Go de meémoire vive.

m Dual Core E2200 2.2GHz equipé d'une carte graphigue NVIDIA GeForce 8400 GS et 1 Go o

un Inte! Penti

Les tests : (il yena 23)

1. Installation du systéme - Temps nécessaire a l'installation du systéme

2. Démarnrage - Moyenne des temps de démarrage nécessaire avant d'avoir un bureau utilisable (plusieurs mesures successives)

3. Amét - Moyenne des temps d'extinction (plusieurs mesures successives)

4. Déplacer 100 Mo de fichiers - Déplacer 100 Mo de fichiers JPEG d'un disque dur sur un autre disque dur

5. Déplacer 2,5 Go de fichiers - Déplacer 2,5 Go de fichiers de différentes tailles (de 1 Mo 3 100 Mo) d'un disgue dur a un autre disque dur

6. Transfert réseau de 100 Mo de fichiers - Déplacer 100 Mo de fichiers JPEG depuis l'ordinateur de test vers un périphérigue NAS

7. Transfert réseau de 2,5 Go de fichiers - Déplacer 2,5 Go de fichiers de différentes tailles (de 1 Mo & 100 Mo) depuis I'ordinateur de test vers un périphériqgue NAS

8. Déplacer 100 Mo de fichiers en charge - Déplacer 100 Mo de fichiers JPEG d'un disque dur a un autre disque dur pendant le rip d'un DVD vers un fichier .ISO

9. Déplacer 2,5 Go de fichiers en charge - Déplacer 2,5 Go de fichiers de différentes tailles (de 1 Mo 3 100 Mo) d'un disque dur a un autre disque dur pendant le rip d'un DVD vers un fichier IS0
10. Transfert réseau de 100 Mo de fichiers en charge - Déplacer 100 Mo de fichiers JPEG depuis F'ordinateur de test vers un périphérique NAS durant le rip d’'un DVD vers un fichier .ISO
11. Transfert réseau de 2,5 Go de fichiers en charge - Déplacer 2,5 Go de fichiers de différentes tailles (de 1 Mo 3 100 Mo) depuis l'ordinateur de test vers un périphériqgue NAS durant le rip d'un DVD vers un fichier .ISO
12. Compresser 100 Mo de fichiers - Utilisation de ['utilitaire de compression ZIP intégré a I'Explorer

13. Compression 1 Go de fichiers - Utilisation de ['ufilitaire de compression ZIP intégré a I'Explorer

14. Extraire 100 Mo de fichiers - Utilisation de ['utilitaire de compression ZIP intégré a I'Explorer

15. Extraire 1 Go de fichiers - Utilisation de I'utilitaire de compression ZIP intégré a I'Explorer

16. Installer Office 2007 - version Ultimate, depuis un DVD

17. Quvrir un document Word de 10 pages - uniguement du texte

18. Ouwrir un document Word de 100 pages - uniguement des images et du texte

19. Ouvrir un document Excel simple - Mise en forme basique

20. Ouvrir un document Excel complexe - Avec formules et graphigues

21. Graver un DVD - Win 7 beta 1 .1SO sur un DVD avec CDBurnerXP

22. Quvrir un document PDF de 10 pages - uniquement du texte, avec la demniére version d'’Adobe Reader 8§

23. Ouwrir un document PDF de 100 pages - texte et images, avec la demiére version d’Adobe Reader 8
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Résultats :

Pour un Intel Pentium Dual Core E2200 2.2GHz équipe d'une carte graphique NVIDIA GeForce 8400 GS et 1 Go de memaire vive.

Intel Pentium Dual Core { GeForce 8400 G5 / 1GB RAM

XP Vista
Install OS 2
Bootup
Shut down

|Move 100MB files
Move 2.5GB files
MNetwork transfer 100MB
Metwork transfer 2.5GB
|Move 100MB files under load
Move 2.5GB files under load
MNetwork transfer 100MB under load
Metwork transfer 2.5GB under load
Compress 100MB files
Compress 1GB files
Extract 100MB files
Extract 1GB files
Install Office 2007
Open 10 page Word doc
Open 100 page Word doc
Open simple Excel doc
Open complex Excel doc
|Burn DVD
Open 10 page PDF
Open 100 page PDF
Score (less is better)

WOROM MM WM WM WM R W W WM W R W MW
MWW W WM W R W R WM MR W W R W W W

Blrr R R R R R R R R R R R R R R R NRE R

w
o
w
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Pour un AMD Phenom 9700 2.4GHz system équipe d'une carte graphique ATI Radeon 3850 et 4 Go de mémaire vive,

AMD Phenom 9700 / Radeon 3850 / 4GB RAM

XP Vista
Install OS 2
Bootup
Shut down

Move 100MB files
Move 2.5GB files
Metwork transfer 100MB
Metwork transfer 2.5GB
Move 100MB files under load
Move 2.5GB files under load
Metwork transfer 100MB under load
Metwork transfer 2.5GB under load
Compress 100MB files
Compress 1GB files
Extract 100ME files
Extract 1GB files
Install Office 2007
Open 10 page Word doc
Open 100 page Word doc
COpen simple Excel doc
Open complex Excel doc
[Burn DVD
Open 10 page PDF
Open 100 page PDF
Score (less is better)

WO WOW W MW W W WM WW W R WM MW MWW
P R WM W MR MW R MR W MW WM WM

b R R R R e R R R

t=il
=
w
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Vous n'avez pas vraiment compris les tests ?
Pas d'inquigtude! void une petite explication :

Un groupe d'informaticiens ont testé la version béta de Window 7.
Pour cela ils ont comparé sur 3 ordinateurs (ayant les memes configurations) les 3 derniers OS de window qu'est : Window XP/ Window Vista et la béta de Window Seven.

Les résultats montrent que le 7 est largement meilleure (le plus petit résultat est le meilleur).

1i faut savoir que ce n'est gu'une version Béta et donc il n'y a aucune version officielle pour l'instant.
Alors,

Window 7 sera t'il le meilleur OS de I'année 2010/2011 ? (comparer 3 ses gros concurrents comme Linux, Mac, XP et vista)

ON VEUT CONNAITRE VOS AVIS ! On vous attend sur le forum.




L EXCLU DE (CUBE

http:ffcube.niceboard.net

Pour cette exclusivité, nous allons parer de Cube.

En effet Cube va recevoir des ameliorations un peu partout pour rendre la vie meilleure et surtout un point de vue meilleur sur notre forum.
Il y a 2 personnes qui travaillent dans le staff et qui chague jour proposent des idées et amélioren le guotidien des Cubiens et Cubiennes.
Ces 2 personnes font partie du groupe : Les Penseurs d'Elites.

Nous avons eu I'honneur d'avoir une interview de leur part pour les connaitre un peu mieux.
LINTERVIEW :
laPatate :

Salut swylean (diminutf : swy) & necrol (diminutf : nec) |
Commengons, pourrez-vous nous parler un peu de vous, votre age, votre vie, votre matos...

Nécrol :

Bonjour, je m'apelle Aymeric, i'ai 16 ans, je suis un petit lycée de I'énormisimme département de la meuse .

Jai la chance d'avoir un bon pc ainsi que deux écrans (17 et 20" ), du coup tout fonctionne a merveille, bug rare,

le truc styled quoi . Mais ce dont j'essaie me servir de plus, C'est ce que je ressent a travers différentes chansons

et aussi mon imagination . Taime bien spécialement I'abstrait, 1a photo manip gue je ne pratique pas encore des masses, et la photographie.

Je me suis mis a la photo en achetant un appareil refiex, un Canon Eos 4500 avec un objectif de base IS 15-55 . Ma life ? Cest d'étre no life =)

ie passe |a parole a mon confrére donc :
Swylean :

Romain, 16.7 ans - est en 1ére ES et se fait chié en cours....

comme pc bah a part les périphérigues, les UC sont merdiques, ¢a fonctionne pas tout e bien mais on fait avec.

Niveau graphisme, ben je me suis tourne vers les projets et contenu Internet et fait aussi un peu d'abstrait pour changer
un peu. Et ma vie...bah.... osef de ca

laPatate :

Comment étes-vous entres dans ce monde magigue qu'est le graphisme ? Et depuis quand ?
otre parcours dans le graph’s tout simplement.

Swylean :

'3l découvert le graphisme grace a.... Jv.com. 1'ai en effet rencontrer Berzy qui m'a ammené sur un forum

(Forum Universel pour le SDA) en mars 2007. Egalement présent : Orion, Gollum et Necrol.

La présence d'une section graphique m'a interesse. 1'ai commence avec Photofiltre Studio sous les conseils de ces tenors
puis go toshop 3 mois aprés, toujours avec les méme. Aprés, nous avons créer la LIG, témoignant nofre passion.

Necrol :

Donc pour moi, le début est globalement semblable a celui de Swy, Tai découvert le araphisme en disant

" tient c'est pas mal ce que certains font " avec les banniéres pour les team de seigneur des anneaux .

J'ai décidé de m'orients d'abord sur photofiltre normal, sur un forum nommeé I'univers photofiltre qui n'existe plus
aujourd'hui . 7'ai fréquenté peu aprés ce derniers un forum nommé 100% Photofiltre,

1'ai été promu a un rang de modérateur pour faire survivie le forum guand le fondateur a arrete le graph .

C'est donc [a gue 7'ai su que j'allais poursuivre mon aventure dans le graphisme et je suis resté un psu prés 8 mois sur
photofilire, cette péricde m'a permis de connaitre plein gens super avec qui ai toujours de bonne relations .

J'ai ensuite migre sur photoshop sans réellement trouve de forum pour moi, j'en essaye beaucoup mais je faisait des petits
tour a droite a gauches, sans jamais viaiment y reste, il y a maintenant je sais plus combien de temps exactement,

1'ai intégré le staff de cube motivé par le projet d'orion qui voulait remettre le forum debout !

laPatate :

Pensez-vous pouvoir un jour vivie du graphisme ou faites vous cela juste pour le plaisir 7
Qu'est ce que ¢a représente pour vous 7

Neécrol :

Je ne pense pas, et je ne veux pas d'ailleurs vivre du graphisme, si j'arive a faire de bon portrait,

pourquoi pas proposer de faire des photos ou trouver un petit job 1a dedans pour avoir du bonus, mais je fais cela avant
tout par passion, car j'aime bien crée, et que j'aime bien la photo. Ca représente pour moi Un passe temps divertissant,
oui'ai pu rencontré pleins de gens génials, et développe mon sens de analyse .

Swylean :

Mon cas est simple, je veux en faire mon metier : webdesigner, webmaster, pourquoi pas DA aussi.
Je dépasse le stade de la passion, pour moi, C'est "nouveaux metiers” sont tout simplement incroyable,
mélant esthétique et ergonomie. Puis pourqguoi faire des réalisations & part chez moi si je progresse |

laPatate :
enons en a cube, gue pensez vous de notre maanifigue forum ?
Necrol :
Alors moi, je trouve deja que niveau structure et activites, le forum est assez dense,
et je pense qu'il donne au membre la possibilité de slinvestir dans 1a passio qu'est le graphisme.
Aprés, le staff travaille au mieux pour pouvoir optimiser encore le forum, et le faire progresser .

Maintenant, il est clair qu'il manguerais encore quelques membres actifs pour remplir toutes ces activités,
mais je reste optimiste quand a l'avenir de ce forum .

laPatate :

Pourguoi : Penseurs d'Elites 2

Pourguoi ce nom ? Je sais pas, Cest sortit comme sa, ca me semble adapté, lite ou pas aprés c'est superfiue .

Par confre, si j'ai voulu ce poste, C'est parce que j'avais déja eu des expérience de modérateur, administrateur,
organisateur, mais je voulais savoir si je pouvais metire mon experience des forums a profit pour cubs, et je pense
que C'est trés intéréssant de regarder a des améliorations, c'est un poste difficile, car trouver des choses nouvelles,
qui puisse étre adapte au support qu'est le forum, et pouvoir 'optimiser,mais ca reste viaiment intéréssant .

Swylean :

Aprés avoir comme Nec' administres, moderer etc. Je me suis rendu compte gue je préferais plutét bosser sur le forum méme.
Ca colle plus avec mes competences puis comme ¢a, on modéle la communaute qui serait celle-idéale.
Je ne pouvais donc qu'aller dans ce groupe
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laPatate :
Qu'est ce qui vous motive chague jour a trouver des idées originales pour 'amélioration du forum ?
Neécrol & Swylean :
Simple, notre passion commune, le désir de la faire avancer; et d'aider les autres a |a faire avancer par le biais du forum .
laPatate :
Quelles seront les nouvelles améliorations promises ?
Swylean :
L'amélioration de ['architecture ne devrait pas tarder a voir le jour mais pour moi, cela reste temporaire.
La vrai, on va |a cogiter beaucoup plus longtempe en s'adaptant au rythme de Cube. Avec cette nouvelle architectures,
de nouveaux services verront le jours (mais I3, surprise !). Niveau compet, le staff bosse dure pour trouver une vrai
alternative et relancer linterét des membres. Puis bon, de temps 2 autre, on a des discussions avec les admins qui peuvent
changer des certaines choses
Nécrof :

Pour garder I'effet de surprise, je me contenterais d'ajouter que les nouveaux services qui permetira une interactivite acorue
entre les membres .

D'autres idees sont au rendez vous ? Des futurs projets ou aufres ...
Nécrof :

Mon futur projet principal est d'essayé d'accrocher les gens pour |a section photo

( INSCRIVEZ VOUS TOUS DANS LA SECTION PHOTO ).

et, bien sur; de retrouver un peu d'inspiration, pour pouvoir me remettre a grapher.
Swylean :

on a toujours des idées, reste a voir si elles sont interessantes et a en discuter
Nous allons encore une fois revoir ce probléme d'abscentéisme qui nuit a ['activité du forum...

C'est quoi votre chanson du moment ?
Necrol :

Ma chanson du moment, arf, tu me pose une colle |z ! Je dirais Time de Angra, aussi Saddly Sucess Story de Blind Guardian,
mais en étant vraiment trés selectifs

Swylean :
Ca va par grappe de 10 ~~
laPatate :
Plutét Mozilla Frefox ou Intemet Explorer ? Macdo ou Quick ? Noir ou Blanc ? Calecon ou ...
Swylaan :
Mozilla - Resto italien <3 Noir avec des nuances (ca en jette 1) et string |éopart (parfois rien mais bon...)

Je suis plutdt Mozzila, Restaurant gastronomigue, gnis ...Alors, je met des calecon hyper fashion,
histoire de pouvoir parler de poutre librement, et je cherche des rapports ! Essentiel dans ['interview n'est ce pas swy ~™

laPatate :
Un petit coup de gueule 3 passer ?
Swylean : no comment ...
Nécrol : 1'aimerais bien avoir des journées de 36 heures, 7'ai pas le temps de tout faire ce que je veux moi |
laPatate :
MERCI a vous 2 pour |'interview et 3 bientat |

Swylean : de rien mec merci de l'intéret que tu nous portes.

LES DEVIANTS-ARTS des 2 Penseurs d'Elites :

Swylean : hitp://gotor.deviantart.com
Nécrol: hitp://necrol.deviantart.com

Les améliorations prévues :

Vous I'avez compris, l'interface de Cube va éfre un peu modifier pour une meilleure lecture ainsi que la mise en ligne de concours avec récompenses a la clef.

Les Penseurs d'Elites nous réservent encore beaucoup de surprise ...
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La Bande Dessinée faisant elle aussi partie de I'univers graphique...
...J'al décidé de vous présenter un auteur que jaimais particulierement et que certains ne connaissent pas encore, il sagit de

Joann Sfar

Joan Sfar a réalisé un grand nombre de séries, et renouvelle la BD francaise. Le moins que |'on puisse dire en visualisant 'ensemble de son ceuvre, c'est qu'il ne manque pas d'imagination !
En effet, il est agé de 38 ans et a déja une trentaine de séries a son actif.
Son style est trés particulier, et parait «brouilion» au premier abord, mais personnellement il me plait beaucoup.
Une de ses séries les plus connues, e Chat Du Rabbin.
Pour vous la présenter rapidement, ce sont les découvertes d'un chat philosophe qui a avalé un perroquet et se met a parler...Et il a du caractére ;)
1l y actuellement 5 tomes :

LeCHAEDUR AR LeChat: uRal Le ChatouRabbin B { o Chat by Rab

4. Le Parabis terrestre

Le Chat ;; Rsbbin :

5 Jérusalem d'Afrique

1. L aiBar-M

«Sfar est déja reconnu dans la bande dessinée comme un auteur talentueux et prolifique, passant avec un égal bonheur du dessin au scénario.
Maitrise de philo en poche, il s'inscrit aux Beaux Arts ot il fréquente le département de morphologie.

Collaborateur de I'Assodiation, il publie dans le magazine "Lapin” depuis le numéro 5 et a publié deux "pattes de mouches” a I'Assodiation, ainsi que
deux comix aux editions Comelius.

Dans ses histoires, on retrouve des golems, des momies, des mousquetaires, des rabbins hauts en couleurs et des jeunes filles amoureuses.

Avec le conteur Pierre Dubais, il a créé le personnage Petrus Barbygére (éditions Delcourt) qui doit autant au baron de Munchhausen gu'a Merlin
I'enchanteur. C'est son premier album en couleurs.

On lui doit aussi "La fille du Professeur” avec Guibert au dessin (éditions Dupuis), "Troll” avec Morvan et Boiscommun (éditions Delcourt) ainsi que
Les Potamok avec le dessinateur Munuera aux éditions Delcourt également.

En mars 99, il publie "Donjon”, une saga humoristique et médiévale réalisée a quatre mains avec Lewis Trondheim et, en avril 99, "Le Professeur
Bell", une série victorienne et fantdomatique, dont il fait seul le texte et le dessin, toujours chez Delcourt.» http:/{weaw.bdparadisio.com/

J-F P Y I Y aloek ang Mdj‘.\_n )
\‘?"“ g e Auh guam hat of (rm.-.'r'
Seuk” Ae nelaven TS

= oo b o
CGANV\Y

Le Chat Du Rabbin Un défi remarquable, la reprise du Petit Vampire, adapté sur petit écran La pochette d’un album de Dionysos
Petit Prince de St Exupery

Comme vous pouvez donc le remarquer, Sfar déborde d'imagination et n'hésite pas a adapter ses créations sur différents supports. En plus, il n'hésite pas a se représenter lui-méme ou a représenter ses amis dans
histeires ! Comme ici, dans La Vallée Des Merveilles, ol il se met en scéne avec sa famille { et n'hésite pas a se représenter en bel homme des cavernes bien musclé ;) )

Bref, ce sont vraiment des BD a lire, toujours avec une touche d’humour trés appréciable... a conseiller ;)

Son site : http://www.toujoursverslouest.org/joannsfar/
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Une nouveautée sur le Magazine de Cube !
Mous avons décidé de présenter une école graphique francaise (ou dtrangére dans I'U.E) afin de vous donner un avis.
Dés gu'on aura présente plus de 5 écoles, nous créerons un tableau récapitufant les écoles.

Etant donner que les majeures parties des écales privées se situent 3 Paris,
pour cette premiére présentation, j'ai prit une école connu dans le monde du graphisme francais : E-artsup. e art

> Le site de Pecole © hitpe//www.e-artsup.net . Sup

T i |2 orsaton numincun

L'école en général :

L'école :

E-artsup est une école privée de la région parisienne (dans Je 94) qui ceuvre 3 ce que chaque étudiant développe une maitrise sur les nouvelles technologies artistiques qui soit enrichie de
connaissances culturelles afin de créer et donner du sens, de la pertinence et de l'intelligence 3 l'intuition créative de I'éléve.
L'école forme des professionnels capables de s'adapter a la société et au monde économique d'aujourd’hui et de demain.

Le cursus scolaire :
L'école forme les éléves sur une période de 5 ans. On peut y rentrer aprés le BAC (Tous les bac sont acceptes).

Le premier cycle comporte les trois premiéres années qui sont consacrées a ['acquisitions des bases graphiques, technologiques, culturelles et managériales ... indispensables 3 toutes
créations et dans la vie privée.

Les deux demniéres années sont dédiées 3 |a spédalisation choisie parmi les trois filiéres et ancrées dans la réalité professionnelle. L'école propose un diplome BAC+S 3 |a fin des 2 oydes.

Obligatoires pour assurer le bon déroulement du cursus et d'une durée variant de 1 a 6 mois, les jobs et les stages permettent a 'étudiant de totaliser, 3 la fin de sa formation,
une expérience professionnelle d'un an et demie.

Le matériel de ['école :
Les salles de cours sont équipées de matériels techniques professionnels qui évoluent au fur et 3 mesure des besoins et des avancées technologiques.
E-artsup partage le Campus de Ionis Institute of Technology avec 4 autres écoles du groupe ol elle bénéficie d'un plateau technique général remarquable :

=15 000 m2 de locaux
= Plus de 2000 postes informatiques accessibles 24h/24 toute I'année
= Une quinzaine de laboratoires spécifiques
» Plusieurs unités de recherche
= Une liaison Internet 1Gbps entiérement dédiée
= Téléphonie gratuite et illimitée pour tous vers la France et plusieurs pays
Les logiciels utilisés par I'école sont :
* T
* ustrator™
* InDesign™
* Dreamweaver™
* Flash™
* 3D studioMax™
* Maya™
* Final Cut Pro™
* After Effects™
* Premiére™
* Microsoft Office™.

Les enseignants
Les enseignants d'e-artsup sont tous des professionnels en activité, Ils occupent une place dans le monde des idées de la création et des nouvelles technologies et partagent avec leurs
étudiants, leur expérience et leur passion avec |a rigueur professionnelle gu'exigent ces métiers.

ues créations :
Catégorie Animation.

Patrick Quach - 4e annge Camille Marotte, Fabien Peyrol, Patrick Quach- 4e année
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Les différentes filieres

Comme dans chaque école graphique a partir de la quatriéme année, plusieurs filiéres sont aux choix :

La filiére COM :

Grand stratége du signe et de ['image, le designer graphique manie toutes les armes de la communication contemporaine pour nous informer et nous séduire. Son expertise englobe
tous les médias, off ou on-ine.

Les domaines de competence :

Logotypes, identités visuelles, chartes graphiques, brochures, édition presse, publicités audiovisuelles, campagnes d'affichage, marketing direct, packaging, sites internet et extranet,
cd-rom interactifs, présentations multimédia, interfaces dvd.

Les métiers qui peuvent débouchés 3 cette filiere :

Directeur artistique, créatif publicitaire, designer graphique, info-graphiste, illustrateur, chef de projet, concepteur multimedia, web designer.

Exemple de création :  Candice Belair/Lionel Chiche - 3e année option Com

La filigre MOTION :

Magicien du mouvement et créateur de virtuel, le designer d'animation donne vie aux étres et aux choses au dela du réel. Adepte de I'image de synthése et des effets spédiaux,
il repousse les limites du possible.

Les domaines de competence :

Effets spéciaux, films d'animation, courts ou longs métrages, clips et jeux vidéo, films publicitaires et institutionnels, espaces et objets tridimensionnels, personnages interactifs,
décors, textures, images de synthése, montages photos.

Les métiers qui peuvent deébouchés 3 cette filiére :

Chef de projet d'animations ou d'effets spéciaux, animateur 3D, level ou character designer, responsable décors, textures et lumiéres.

Exemple de création :
(il y a d'autres exemples, voir page précédente)

-
La filiere CONCEPT : | = B X

Concevoir et mettre en ceuvre des stratégies globales de communication institutionnelles, c'est 'objectif qu'e-artsup fixe aux étudiants de la section. Au cours de I'année 2004-2005, les étudiants

Les domaines de compétence :
Autres spécificités de la section, elle offre 3 ses étudiants des outils intellectuels (des cours de sociologie prospective, philosophie) et relationnels (études de cas réels et stages).

Les métiers qui peuvent débouchés 3 cetfte filigre :
Concepteur de communication globale, directeur artistique, artiste multimédia, designer concepteur, chef de projet de recherche, consultant multimédia, designer auteur.

Exemple de création :
Vous avez aime la preésentation de I'école ?
Vious avez des questions 3 poser ou des commentaires pour ameliorer [arficle ?

N'hésitez pas 3 venir donner vos avis sur le forum.

La premiére présentation est finit !

Une seconde sera faite sur une école francaise et surement dans le secteur parisien.

Ps ! nous n'avons donné aucune information sur les prix pour cause un manque de fiabilite. Si vous avez des infos fiables,
n'hésitez pas 3 nous prévenir pour rajouter




http:/jcube.niceboard.net

Contrefacon high-tech en hausse de 170% sur le Web

Les grands noms du commerce en ligne s'inquiétent de l'augmentation du nombre de contrefacons. Chez Priceminister par exemple, on aurait constaté en 2008 une explosion du noembre de produits
high-tech contrefaits (+170% sur un an). Logiciels, MP3 et autres ne représenteraient pourtant que 37% de ce trafic.

Ce leader européen de 'achat-vente en ligne a présenté mercredi, en compagnie du directeur général des Douanes Jérdme Fournel et du président de 'Union des fabricants (Unifab) Marc-Antoine
Jamet, une étude inquiétante pour le secteur technologique. Des marques telles qu'Apple (+328%), Microsoft (+295%) ou Nintendo (+133%;) ont été particuliérement touchés cette année par ce
manqgue a gagner. Priceminister fait méme état des premiéres contrefagons du téléphone BlackBerry. Parmi les plus touchés, on trouve également le secteur de la mode avec Nike, Chanel,
DolcefGabbana, Burberry et autres qui représente prés de deux contrefagons sur trois.

Le site Priceminister se défend en rappelant qu'il a déja investi plus d'un million d'euros pour mettre en place une garantie anti-contrefacon et renforcer ses outils de surveillance. Reste qu'avec 9
millions de membres qui proposent 120 millions de produits sur un marché représentant 20 milliards d'euros en France, ces précautions semblent illusoires. Pourtant, Pierre Kosciusko-Morizet, le fon-
dateur, veut continuer 3 y croire : « Nous avons une vraie responsabilité par rapport aux marques ».

Désormais, il reste 3 espérer que la quinzaine de personnes qui composent (actu:256944 [a nouvelle cellule de police Cyberdouanes], dédiée au commerce en ligne, suffira. Mais pour cela, les douanes
devront certainement dépasser le seuil des 600.000 articles contrefaits saisis I'année derniére.

source: clubic.com

La contrefagon s'attaque a l'informatique

En pleine torpeur estivale, la Direction nationale du renseignement et des enquétes douaniéres a démantelé I'un des plus gros réseaux de contrefagon de coques de téléphones Nokia. Au total, 65 000
piéces ont été saisies, 6 entreprises « ayant pignon sur rue » ont &té mises en cause et les douanes estiment que plus de 700 000 imitations avaient déja été écoulées.

En annongant, en juin, une hausse de plus de 50 % des saisies d'artidles contrefaits, les douanes francaises avaient déja tiré le signal d'alarme. En 2003, ce sont quelque deux millions d'imitations qui
ont été interceptées a leur ammivée en France. Et, au milieu de faux sacs Hermés et lunettes Gucci, les douaniers ont découvert - 3 leur plus grand étonnement - des cartouches d'encre, des accessoires
pour téléphones mobiles et des logidiels. « Tout comme les dgarettes, les produits technologiques constituent sans doute un filon d'avenir pour les contrefacteurs», affirme Bernard Baudoin, de la
Direction générale des douanes.

Les premiéres tentatives d'imitation de produits high-tech ont commence par des accessoires anodins : les fagades (ou coques) pour téléphones mobiles, simples a reproduire. A Iappmche de chaque
événement médiatique important, les douaniers interceptent des cargaisons de fagades spécifiques : Euro 2004 de football au printemps dernier, Star Academy en cette fin d'année, etc. Mais les faus-
saires ne se sont pas armétés aux coques. Ils se sont emparés des acressoires pour téléphones portables, comme les kits mains-libres ou les batteries.

Et si I'emploi d'une coque imitée ne comporte pas de risque réel, l'utilisation d'une batterie contrefaite n'est pas sans danger. Nokia a été confronté ['année derniére a plusieurs accidents causés par de
vraies-fausses batteries. Aux Pays-Bas notamment, une personne a été blessée a la suite de l'explosion de la batterie de son Nokia 7210.

Des contrefacteurs trés réactifs et trés bien équipes Peu a peu, les contrefacteurs ont développé leur savoir-faire, jusqu'au point de fabriquer des cartouches d'encre ou de toner pour imprimantes.
« C'est un type de produit que I'on ne voyait pas avant et que l'on intercepte de plus en plus souvent », confirme Bemard Baudoin. Les grandes marques sont les plus visées, et ce sont toujours les
best-sellers qui sont attaques. Chez Canon, ce sont essentiellement les cartouches de toner pour imprimante laser qui sont copiges, tandis qu'Epson dit surtout souffrir de la copie de ses cartouches
pour jet d'encre.

Les douaniers s'étonnent d'ailleurs de la réactivité des contrefacteurs, souvent installés en Asie du Sud-Est. « Mais la part de I'Asie tend a décroitre (62 % en 2003 contre 84 % en 2002), au profit
notamment du Maghreb », précise-t-on aux douanes. Difficile, en revanche, de savoir qui réalise ces contrefacons. Tous les constructeurs assurent qu'aucun carton ne peut s'égarer dans leurs propres
usines, et qu'il est improbable que leurs sous-traitants fabriquent un petit peu plus que ce qui leur a été commandé. Il n'existerait donc pas de contrefagon « grise » : des produits originaux vendus 3
moindre prix, comme des copies. A voir

Les douanes n'ont pas les mémes certitudes, mais se disent plus inquigtes encore de I'équipement de certaines usines fabriquant des contrefacons. Elles sont aujourd'hui dotées de machines dernier
ri, nécessitant de colteux investissements, pour réaliser des produits toujours pluscomplexes. Surtout que, depuis quelques années, ['attrait du marché national pour les contrefacteurs grandit. La
part des marchandises saisies destinées a la France est en forte progression, toutes catégories confondues : 35 % en 2003 contre 19 % en 2002 et moins de 5 % en 2001.

«|"essentiel des contrefacons saisies, environ 40 a 45 %, sont des marchandises en transit sur le territoire destinées a I'Afrique, I'Amérique du Sud ou I'Europe centrale. Mais I'Hexagone est devenu
attractif pour écouler les imitations », soulignait, lors de la présentation des résultats de ses services, le directeur général des douanes, Frangois Mongin. En France, on ne trouve pas de contrefagons
dans les chaines de magasins ou les grandes surfaces. Les produits copiés sont généralement écoulés 3 travers des petites boutiques indépendantes, sous forme de lots présentés comme issus de
stocks d'un magasin mis en faillite ou d'une fin de série.

A qui profite le arime ? Difficile de le dire, méme si la mafia russe est évoquée par de nombreux interlocuteurs.

La contrefacon des logiciels, nouvelle fraude difficile 3 endiguer C'est d'ailleurs sur des sites russes que 'on trouve une autre forme de contrefacon difficile 3 endiguer pour les douanes : les logiciels.
Ces sites qui se font connaitre par des envois massifs de publicités par mail affichent des prix imbattables : Photoshop CS 3 45 euros (habituellement vendu 2 1250 euros) ou la suite Office de Micro-
soft a 30 euros (affichée en général 3 700 euros dans sa version professionnelle).

La plus question de produits imités, il s'agit souvent de versions piratées, dont les systé de protection ont été désactivés, gravées sur CD. Ces logiciels étant envoyés dans des plis discrets par la
Poste, aux dlients qui les ont commandés, leur entrée sur le territoire national est difficile a détecter.

Pour I'instant, tous matériels informatiques confondus, les marques informatiques copiées n'ont pas encore véritablement réagi. A la suite des dommages corporels subis par certaines personnes
ayant utilisé des batteries contrefaites, Nokia a averti ses dients, mais s'est refusé 3 développer des systémes de sécurité qui permetiraient au téléphone de distinguer les batteries certifiées des imita-
tions.

Le japonais Nec a, lui, décidé d'ajouter une puce aux batteries de ses appareils. Un logiciel installé sur le téléphone contréle ainsi, via un systéme cryptographi€, 'origine de la batterie. Du c6té des
logiciels, les éditeurs ont apposé des hologrammes, des certificats et ont essayé de perfectionner les packagings, pour compliquer le travail des faussaires

A savoir

Les signes qui ne trompent pas Beaucoup de constructeurs apposent des sécurités sur I'emballage de leurs produits ; il s'agit souvent d'hologrammes ou de certificats. Méfiez-vous aussi des expres-
sions du type « A utiliser avec...», «Compatible avec...», «Pour les Samsung...» (ou toute autre marque). Il s'agit parfois de produitscontrefaits, méme si on trouve sur le marché des matériels compa-
tibles « officiels ».

Attention aux « souvenirs » Certains pays sont réputés pour étre plus laxistes que d'autres en ce qui concerne la contrefacon. Si, a lissue d'un voyage, vous ramenez des copies de logiciels ou des
produits contrefaits, que ce soit sciemment ou non, attention : en cas de contréle de la douane, de plus en plus vigilante sur des vols provenant de pays « a risques », vos produits seront confisqués
et vous devrez payer une amende.

Pas de miracle sur les prix Rien ne sert de réver. Les matériels neufs vendus le dixiéme de leur prix habituel cachent 3 coup s0r une arnague. Soit vous ne serez jamais livré, soit les produits auront de
grandes chances d'étre des contrefagons. Utilisation risquée Beauroup d'accessoires contrefaits risquent d'abimer, parfois définitivement, les produits avec lesquels ils sont censés fonctionner. Les
cartouches d'encre, particuliérement peuvent détériorer les imprimantes. Quant aux batteries contrefaites, plusieurs d'entre elles ont déja explosé.

source: 01.net




Bonjour, dans ce second magazine, nous allons vous presenter un tutoriel de type «space art». Ce tutoriel a été crée par octopussy-world, il est égale-
ment disponible sur sn site web, http://www.octopussy-world.com/, nous le remercions encore de nous avoir autorise a diffusé son tutoriel.
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Bonjour, dans ce second magazine, nous allons vous presenter un tutoriel de type «space art». Ce tutoriel a été crée par octopussy-world, il est égale-
ment disponible sur sn site web, http://www.octopussy-world.com/, nous le remercions encore de nous avoir autorise a diffusé son tutoriel.

 ETAPE 5:: NUAGES

Il existe toute sorte de photos de nuages prises a partir de satelites météo, cela permet d'obtenir rapidement
ment une texture crédible. Grice & une petite recherche web avec les mots clés “cloud earth”™ vous
z pécher quelgue chose dintéressant (comme c ouc

Donc ouvrez flimage de votre choix, passez en mode Niveaux de gris image

), Allez sur
5 valeurs de

Recadrez sur une partie gui vous semble intéressante
fonglet Couches et faites un Pomim

pour récupérer

Clic
blanc comme sélect nez sur longlet Calgues et remplissez & un nouveau calgue Al de blanc.

Désélectionnez a rliiPomme+D. Il ne vous resie plus gu'a glisser ce calgue sur notre document.
Ajustez les dimensions et nommez le en Nu

Nous avons ainsi adoucis le contour de la planéte qui était trop franc, trop net. Vous voyez gue les filtres
dynamigues agissent comme les styles de calgue, on peut ies éditer faciement, les masguer et ajuster au
migtx |leurs paramétres.

&

ETAPE 8 :: ...QUE SUR NOTRE BONNE VIEILLE TERRE

Il n'est pas impossible que des nuages soient visibles dans la partie sombre, avec un Masque de fusion
I3l i vous suffira de masquer ces rebelies.

Pour renforcer ie reflet lumineux dans les océans; dupliguer le calgue Lueur océa +J et
placez le au dessus de tous les autres, en jouant avec son ite vous devriez obtenir guelgue chose de
satisfaizant

Méme principe gue pour la texture continent, déformez le calgue pour gu'll suive 1a courbure. Maisdie
lajoutez pas au groupe décrétage.

METAPEG:NUAGES.

s nuages et pour cela ajoutons une . Oombre portée. Passez e
le tout pour

Il faut donner un peu de hauteur a ce
mode de fusion sur L et 3
une petite

En changeant la valeur du Fond du calgue, vous naffecterez que lopacite du contenu et non les styles
assoclés. A linverse de fOpacité qui, elie, affecte tout 2 calque, y compris les styles. Baissez doncle F
40%: environ

Morrnal || Cpacité 1| 1009 »

METAPE7:ONESTJAMAISMIEUX..

En début d'exercice nous avons converti la forme de notre planéte en Objet dynamique. || est temps d'en
faire usage. Grace a l'objet dynamigue nous alions pouvoir y appliquer des fitres sans détériorer lmage
Selectionnez le calgue Terre et allez dans ) i La mettez un
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