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Présentation de Cube.
e mot des Rédacteurs.

Présentation de Cube &

Cube est une communauke de jeunes Artictes qui partagent la méme passion :

Le Graphisme et le Dessin,

Tous ensemble, nous nous entraidons et nous faisons decouvrir notre passion a8 chacun d'entre nous.

Nous souhaitons fa bienvenue au 36 nouveaux de ce mois de janvier |

Wous souhaitons egalement la biemvenue 2 HammHetField au poste de Redactewr pour le Magazine de Cube,

Pendant ces 2 semaines de rédaction, Cube a &té tres actif !

Des nouvelles parties ont vu le jour comme notre Magazine, une partie regroupant plusieurs speédialisations, des noweaux
projets par nos membras et plusisurs conoours [SOTWY duels) ont eu e,

Sachez qu'une SOTW 4 est en cours sur le théme de |z " Peur " alors venez nous montrer ce gue wous valez,

Le Mot des Redacteurs :
Gollum &

Bonjour a touws et toutes et bienvenue dans ce premier numero du magazine de cube,
On savait pas trop guaoi faire pour ce premier &dito (comme on dit; la premiére fois c'est toujours la plus dure™),

Le magazine de cube, Cest quoi 7

Bah c'est un magazine de graphiste amateur.

- Supar, c'est fait par qui ?

Quedques graphistes amateurs gui freguentent le meme forum de graphisme: Cube.
- Je naurais jamais deving, et ca sert 3 quoi 7

Comme un peu tous les magazines en général, on informe les gens des

gagnants des sobw, tu présentes des tutoriels photoshop, des news sur

le graphisme...etc, mince c'est pas comme tout le monde ca !

Comme vous pouvez vous en rendre compte, ce premier numero du magezine de cube est enfin sortie |
La création s'est plutct bien déroules, méme si nous avons eu quelques

problémes d'inspirations. powr les articles. et ouai ca arive,

Bref, ke staff et l'equipe de redaction espare que le mag' vous plaira ¢

Whesiter pas a nous laisser des commentaires sur fe forum pour donner

vos réactions, nous aider 3 faire mieux la prochaine fois..ekc

laPataks ;

EMFIN-FINET

Une idee qui nous trottait dans la t8te depuis un bon bout de temps: et enfin termine,

ca fait plaisir de voir tout ce travail passé |

En espérant gque vous allez passer du bon temps 3 nows fire !

On a passe un sacré bout de temps 3 rediger chague article avec toujours des petites contraintes mais il en faut toujours
pour conaitre le temrain et tout ceci dans la bonne humeur !

On veut connaitre vos remargques pour ameliorer nolre magazine ou mame sur les articles du magazine !

Allez faites vous plaisir !
Mesrci.

Jaden :

Voilad, ke premier numero d'une longue serie de magazines {enfin jespare) ect achewa !

Nous avons passe deux semaines pour tout préparer, et nous sommes plutdt fiers du résultat,

Malgré guelques soucis d'inspiration, nous avons su créer un magazine 3 la hauteur de nos espérances, repondant aux envies et
besoins du forum, et afin de divertir et dinstruire sa communaute,

&idez nous dés & présent a préparer le prochain numéro en laissant des commentaires sur le forum. Faites nous part de vos
idees et de vos envies le concemant.

Jecpere que le magazine vous plaira !

Enijoy !
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Présentation des gagnants de Sotw:

Qu'est-ce gue la Sotw ?

La Sotw, ou Signature of the week (signature de |a semaine), est un concours organise environ toutes les 2
semaines ( une semaine de préparation et une semaine pour les votes). Tout ke monde peut participer a

ce concours, et les contraintes sont definies par les penseurs Elite.

Sotw n°1 (Décembre 2008):
Théme: Noél

Gagnante: Cous’

Présentation de cous™ Les participants etaient:
Preénom: Alice -Octans
Age: 16 ans -B.LACKY
Lieu: Tle-de-france -Necrol
Poste: Administratrice —LaFatate
-Cirion
-Cous’

Sotw n®2 (Janvier 2009):
Théme: Logo
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Présentation de Xurion: Les participants etaient:
Prénom: Xavier -Kaveta
Age: 27 MNecrol
Lieu: Belgigue -laPatate
Poste: Membre -Jesb9
—Xurion

Sobw n°3 (Janvier 2009):
Théme: Vintage

Gagn.apt: ['-Fgr.rui

Présentation de Necrol: Les participants étaient:
Prénom: Aymeric -Neciol

Age: 16 -Cous’

Lieu: -

Poste: Penseur élite

Felicitations aux gagnants de ces 3 concours I
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'Exclusivité du mois sur Cube Mag'

Pour la premiére exclu du magazine Cube, on peut dire qu'on a guelgue chose de gros !

Un site qui commence a se faire un nom sur les forems et sites de graphisme nows offre, en avant premigre les images de son
design a venir !

Sur Cube (et sur beavcoup dautres sites/forums), un hebergeur dimages est devenu une reférence quand il s'agit

d'heéberger ot de partager ses créations, cet hébergeur plait de part ses oulils {de redimensionnement.

de creation d'icones, etc...) mais aussi pour sa facilite, son design et =3 rapidite. Chosa qui fait defaut a un grand nombre de ses
homologues hebergeurs. Pour ceux qui ne Fauraient pas reconnu, il sagit d'E-loader !

Le webmastar d'E-loader nous a transmit des previews de la future v3 qui comprend : design et amelioration de son site
et ca vaut le coup de jeter un oeil !

Seul Cube a les images de cethe future w3 !

&Avant de vous montrez ces images, voici une petite Interview avec la Webmaster et son site :

laPatats :
Bonjour.
Commencons, powrriez-vous nous parler un peu de vous ?
votre dge, votre vie, votre matos...
E-Loader :
Yai 22 ans , technicien méthode thermique et slectrigue, Smultyon + Photoshop le tout sur Mac OSX,
laPatat= :
Comment avez vous connu e monde de la Programmation ? Et depuis quand ? Yolbre parcours dans linformatigue ...
E-doader
Yai connu |a programmation par curiosts, jai orée mon premier site intermet a 13ans (c'était une merde] ,
jai enchaing sur de la programmiation en C# aw college et lycée (Bac 5TT EN). sinan ben je towche a tous 1
xHTML PHE. Javascrpd, SQL, XML, C O+, TurboPascal, Visual Basic ...
laPatats &
Qu'est ce qui wous a motive pour créer un site dhebergement dimage 7 pourqueoi ?
E-doader
Super simple: Imageshack ramait donc je me suis cree mon site 3 moi (heberge ches Free 3 longine),
Des personnes se sont mis 2 l'utiliser donc je Fai stoffé,
Enguite jai pris un serveur mutualise et un nom de domaine, mais ¢a a eu tellement de succés que §'ai été oblige de prendre
un serveur dedie,
laPatate :
Pourguoi le nom @ Efoader 7
E-doader :

En fait je saic pas vraimeant,
loader parce que "chargeur”... charger des images guoi...

laPatate :
Allez vous le continuer ? Lamelioresr 2
E-loader :

Bien sur ! Surtout pour le challenge : apprendre des nouvelles choses et aussi powr satisfaire les demandes des utilisabeurs.,
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'Exclusivité du mois sur Cube Mag'

page. 2

laPatate :

Comment vous faites pour payer votre serveur sans publicité sur votre site ?
Edoader :

Je paye de ma poche pus i v a les dons des personnes.
laPatate 3

Aller wous mettre wn jour une publicite sur volre site 7 (comme fous grands sites intemet].
E-doader

Mom, en fait sur e-loader il y a un peu de publicite mais pas sur les pages principales, La future V3 n'aura aucune pub.
laPatate :

Avez wous déja tenté le graphisme ? si oui, votre impression 7
Edoader :

Deja tente > je suis wne bille ™ Mais je fais un effort pour la nowvelle version, tout du moins pour quelques parties
vu qu'Eridan® a fait le plus gros du design.

* 1 Eridan est un graphiste du forum Cube. 1l a fait la v3 d'Eloader, Pour plus d'information swr Eridan;,
vous pouvez regarder ka section Interview du Magazine de Cube}

laPatate 3
Parlons de cette future v3, 3 part le graphisme, E-Loader changera t'il niveau interface ?
Edoader :
Alors oui et non, je garde lidée de base. C'est 3 dire quelgue chose d'ulira simple. Pour cewsx qui possédent un compte
par contre ca change un pew surtout en ce qui conceme le rangement des fichiers,
De plus je suis reparti d une feuille banche, presqgue aucun morceau de code de la w2 se retrouvera dans |a w3,
laPatate 1
Avez wous d'autres projets en téte 7 (3 Mavenir en cowrs ..)
Edoader :
Bon alors ¢a c'est une exchu pour Cube

lére exciv : E-Loadernet Mobile pour acceder a
ses fichiers sur son smartphone, ['intenst est de stocker ses fichiers 3 un endroit, et d'y acceder aussi bien sur son téléphone

Zéme exciu 2 Un widget™ pour mac osx permettant denvoyer des ficheers sans besomn de se rendre sur e-loader,
{** : Un widget est un outil disponible sur un Systeme d'Exploitation (05}, une page web et un blog. Les widgets

proposent habituellement des informakions ou des divertissements. Il correspond au Modules de Mozifia Firefox
par exemple. Ce widget sera pouwr Dashboard sur mac osx),

JFéme exclu : Ca n'est pas du tout sur (Jai rmen commence),
Un plugin {un module) pour le navigateur Mozills Firefox.
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'Exclusivité du mois sur Cube Mag'

page 5
laPatate ; .
Peux tu développer un peu plus sur Fexchs n?1 gui est brés interessante, 7
E-loader
Ce gue je peux dire, cest que tout est code en AJAX {Langage Informatique), c'est a dire gue C'est le telephone qui fait

presque touk et non pas le serveur; |'imtéret est de mimimiser les transferts de donnges sur le réssau, donc maeins cher en
forfait intermat mobile. en gros, moins de données = maoins cher.

laPatats :

Vous aller faire un design/ site expras pour portable ?

Pourra t'on envoyer des fichiers 7

Cest a dire. faire un site ou on ne sera pas obliger d'aller 30 fols & gauche pour uploader son image
E-doader :

Pour llinstant on ne powra pas envoyer de fichiers mais juste les consulter {utile powr Jdoc .pdf efr... ) powr ce qui est de
I'affichage, E-Loader.net Mobile c'adapte a la largeur de l'écran, comme ca pas besoin de scroller (Sorofler = Defiler).

laPatate 4

Powr fimir, Auriez vous un petit message & passer pour les membres du
forum Cube ou encore aux graphistes qui upload lewrs créations sur vobre Hébergeur 7 un coup de gueuls peut &tre ... 7

Edoader :

Owi jai un petit message : Dites moi ce que vous voulez sur E-loader, C'est Viotre Site !

Pour toutes idées, consseils sur famélioration ou aubres pour le site E-loader, vous pouvez nous emvoyer un message soit
par ke Forum de Cube, soit par mail,

Vaici les images de |a future v3 =

[t Lu g ] SPvelnad

FE RCHGEMNTOBAGES BT D FECRTHS

TFPOR TLICET e, G, 7ML, B0, AT SR, P

8 s da s g o g s e
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'Exclusivité du mois sur Cube Mag'

Image 2 1 Identification pour les Membres
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Vous avez des remargues sur cette nouvells version ?
Venez sur le forum de Cube pour en parler !

Merci 4 E-loader pour cet exclusivite et pouwr linterview.
Merci a Endan pour avoir preventi.

{las images sant sols Copyright. Mard de ne pas les prandne sans Nauforisation du Magasing de Cubs)
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Presentation dun portfolio

Nom: David Waters
Pseudo: Ishbu
Age: 2] ans
Materiel :
* PC
* Ecran 247
* Wacom Cintig 21UX
Passions/hobbies : Film, musique, jeux
vidéo
Website: hitp://www.ishbu.com

Travail actuel ;: Etudiant en ingénierie 8
"université d Idaho, état d’Idaho, USA

Début dans le Graphisme: Ishbu a com-
mencé 4 dessiner en classe, pendant les
intercours et en 2001, il 4 commencé 4
utiliser Photoshop. Le déclic fut suite 4 un
accident de football universitaire, lors de
sa convalescence, i1l passa beaucoup de
temps devant Photoshop. Cependant le
travail réel commenca |'année suivante,

Son mspiration ne provient d’aucun concept
en général, 1l parcourt souvent divers maga-
zmes et essaie de réaliser ses oeuvres a
partir de quelques 1dées.
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Son travail a déja été récompensé par la
parution dans le magazine Advanced
Photoshop, quu est je le rappelle un maga-
zine «Dédié au monde de 'imagey.
connu en france, mais surtout dans les
pays anglophone pour la qualité de ses
articles et des tutoriaux présentes.

Ses Conseils pour debuter dans le

graphisme :

. N’abandonnez pas

. Trouvez ce qui vous plait

. N’oubliez pas de faire des pauses
parfois

. Trouvez des ams avec qui parler
du graphisme, rejoignez une communaute
. Trouvez ce qui vous fera rester
éveillé a des heures tardives

Paortiod;

The Sxuggle

Era Bolile
Mignigh Souls
Ef.n!l5_|51E.‘l'|5

Siim ol the Mighl
Dancers Qdys sy
HEnENE

Thioe Fl2sars of Fals
ERnSa g
Teledantasy
Hamo

Ofher
Frnends

Bl with Indeadisig
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Son Site Web est trés simplement réalisé. vous pouvez y consulter nombreuses de ses
créations, toutes auss:1 magmfiques les unes que les autres, et admirer a quel point son travail
est fabuleux.

Le Site vous propose pour certaines images de vous dévoiler les différentes étapes de
création de 1"oeuvre afin de vous rendre compte du long travail effectuer.

Parmi les autres liens disponibles. vous pouvez voir le lien «fnends» qui contient des
liens vers des portfolios de graphistes tout autant beaux que celu d’'Ishbu.

Ses coordonnées sont également préciser, envoye lui un mail ou téléphoné hu s1 vous
en avez besom, mais attention au décalage horaire !

Comme vous pouvez le voir, toutes ses créations sont sous copyright.

Personnellement, je trouve son port-
folio vraiment superbe. des créations
vanées, colorées, et peu communes.
C’est un réel talent que vous avez
sous les yeux.

Un artiste caché, mais néanmois avec
un réel talent.
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Actualité Graphique : " OKTAPODI *

Pour cette Actualité graphique, on va parler d' OKTAPODI,
- Dktapod ... cast un Nouvesu jogice! de Graphisme. 7

Mon pas du tout | Oltapodi est un court-métrage.
Mais pas n'importe lesquels courts-mektrages qu'on woit sur nos ecrans et televiseurs.
Oktapodi est un court-metrage réalizé par & graphistes de 3ame année des Gobelins,

- Fobeiing ... fu nous parfes du S5dA 7 [God = Saignaws des Arinsaly)

Encore rité !

Gobelins, I'Ecole de mage {ou Les Gobelins) est une ecole parisienne dadiée aux mebers de I''mage.

1l s'agit d'une école consulaire dépendant de ka Chambre de commerce et dindustrie de Paris, dispensant des formations
de format et de codt financier divers, Spécialisée au depart dans la photographie de studio, cCest le département Cinéma
d'Animation, fondé en 15975 par Pierre Ayma, qui fit la notorieté de 'ecole. Elle a acquis une réputation mbemationale,
formant des animateurs de talent qui ont trowwe leur place au sein de studios aussi prestigieux gue Disney, Universal,
Hanna Barbera, Pixar, Dreamworks ou Wamer Bros, Pichures,

Beaucoup de ses anciens étudiants sont devenus awtewrs de bande decsinée et de realisatewrs de dessins animeas,
comme Didier Cassegrain, Cromwell, Jean-Francois Miniac, Riff Reb's ou Jenmy. De nombreuses personnalités de renommee
intermationale sont égalemeant intervenues en tant gu'enseignants pour 'école.

sowTe : wikipedia.

- N'empéche, tr n'as toujowrs men dit sur Okiapod,
* Oktapodi =, une production GOBELINS, l'école de (mage, film d'animation francais nomme awx Oscars 2009

Pour la premiere fois dans ["histoire de GOBELINS, I'ecole de [image, une ecole de la Chambre de commerce et dindustrie
de Paris, un film de fin d'études réalize par des éleves de ka formation « Conception et Realisation de Films dAnimation =
est nomme aux Oscars, « Okfapodi * a ke selectionng dans la catégorie films courts d'animation par les membres de la
prestigieuss « Academy of Motion Picture Arfs and Sciences ».

Ce dernier est aujourdhui en competition aver « La Maison de Petits Cubes » (Robot Communications, Inc, Japon),
# Lavatory — Lovestory # (Melnitsa Animation Studio, Russie), « Presto #» {Studio PIXAR, Etats-Unis) et « This Way Up »
{Studio Nexus Production, Angleterre).

Realice en 2007 par Julien BDCABEILLE, Francois-Kavier CHANIOUX, Olivier DELABARRE, Thierry MARCHAMND,
Quentin MARMIER et Emud MOKHBERT, eléves an 38me annee de la formation Conceplion et realisation de films d'animation,

# Oktapodi » met en scene deux poulpes qui, pour echapper aux griffes d'vn commis cuisinier, se lancent dans une burlesque
course poursuite. Pourtant malgre leur improbable succés pour echapper a leur fatale destings, leur combat pour rester unis
ne sembie pas prét de se termines..

Le 22 fevrier prochain, I'equipe du film s= rendra a Hollywood pour assister 3 la cérémonie des Oscars ef, peut-aire, remiparter
I3 célebre statuette | Auparavant; ils partidperont & une tournée des studios d'animation & San Francisco et Los Angeles od
ils rencontreront la presse,

= Oftapodi # a déja recu plus d'une dizaine des distinctions les plus prestigieuses du monde de Panimation parmi lesquelles :

* Siggraph Asis 2008 - Jury Award
* Siggraph - Los Angeles 2008 - Best of Show et Audience Prize
* Hiroghima 2008 - Special International Jury Prize
¥ Annecy 2008 - Canal+ Family Award
* Anima Mundi - Rio de Janeiro 2008 - Best Student Fim (Audience prize)
¥ FICCI BAF 2008 - Best Student Animated Short Film
* Imagina - Monaco 2008 - Best Animation Awasrd
sowce : Site les GOBELINS.

Vos réactions sur ke forum de Cube | Vernear soutenir les réalisastewrs pour 'Oscar,

5i wous woulez woir la vidso, il wous suffit de vous rendre ici @ hittpewww.oktapodi.com
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Créations Coup de Coeur des reporters

Mows avons choisit 2 créations coup de cosur et nous devons en &ir une !
Pour cela, il faut se connecter sur le forom de Cube puis voter,

On compke SUr WousS ;)

On attend vos Commentaires et vos Votes |
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nterview d'un graphiste du Forum de Cube.

laPatabe :

Salut Gardener, dans cette seconde interview d'un membre de cube,
c'est ton numero qgue Fon a bre, tu peax remercier i main mnocents
qui t'a choksi ou encore la frapper. cCest M'enfant 3 coke de mai..

Commencons, pourrais-hi nous parler un peu de toi 7 (ton age, i3 vie, ton matps.. ).
un peu camme b3 [ife tv 5 on veut,

Gardaner

Parler de moi 7 ah cest dur ~~

Donc mon pseudo est Gardener
{venant du fait que je cansidére mon esprit comme un grand jardin remplis dimagination ™™ Jen suis e Jardmier ...
Gardener en angi=is parce gue ¢ est plus intemational =L

IRL j& m'appelle Florian,

jai 18- ans, actusllement: en Termiral Comptabilits et Finances d'entreprise Jespere mbégrer aprés mon BAC,
une formation en Dessin Namratif, BD, lustration {suwr 4 5 5 ans) pour pouvoir faire Aubeur de

BD , ou illustrateur, voir caractére Designer ou encore coloriste. (Ce sont les métiars gui m'attirent fe plus)

Yaime beaucoup ce qui touche & la création en génserale, je dessine depuis que je sais benir un crayon,
jaime la sculpture. Yécris aussi (je compie publier dans les annees & venir un recusille de nouveles),
Depuis peu je me met a composer de la musigue (shyie symphonigual,

Mais pour parler de ce qui nous intéresse, Je fais du Graphisme sous Photoshop C52 depuis
le mois de mars et n'a de cesse de vouloir agrandir mes connaissances dans ce domaine.

Depuis peu je me suis mis au digital pambng et ai investis dans une tablette graphique A6 {Ta dermigre bamboo fun)
pour maximiser mes performances et ainsi b gualite de mon travail,

Je travaille en ce moment sur un dessin {only tablette) en faisant un din d'oeil 3 Cube
j'espare gue ca vous plaira je compte 8 h de travaille dessus pour l'instant.

laPatake @

Lark coule dans tes veines !

Comment es-tu entre dans ce monde magique quest le graphisme ? B depuis quand 2
Ton parcowrs dans le graph's simplemsant,
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Suite Interview dun graphiste du Forum de Cube.
page 2

Gardener :

Et bien tout a debute e euh... 30 a0t 2006 j'avais internet depuis 3 mois (je n'y elais jamais alle dessus) et je jousis depuis
peu zur un forum de Roleplay de Bleach {owr on do# ébe beaucoup 4 étre passer par i3} et les bannigres,
les signatures tout ca ékait nouveau pour moi (car ©'etat aussi mon premier forem),
Bref 2 m'y suis mis avec photofiftre et 'ai fais ca a partir de mes dessins de 'epoque (vous mogoer pas du pseudlo)
A f i = -
capitaine de laSJLF 0

'f_‘:’}%

Fidd, Fepae VY

En septembre 2006 j'ai fais un farum RP sur Résident Evil {qui a dure prét de 8 mois) i existe toujours je & garde

par nostabgie @ hitpe/fresident-evil-rpg.actifforum.com;forem.him (=i vous voulez voir fe Design )

Je n'avais guasiment aucune connaissance en graphisme 3 cethe époque {al appris a faire le découpage puis bon cétait
quand méme pas terrible non plus.

Yai fais en 2 ans un peu moins de 3000 créations sous photofiftre powr 3 I fin faire des choses comme ca

™

: £
Lipoyo %

la 28 Fevriar 2008 jai récupérs

Photoshop C52 et de tuto en budn, coboyant divers graphistes de part et d'avtres du Web j'ai progresse et
j& progresse toujours, Je compbe un peu plus de 80 créations sous photoshop

Je mettrais ma galerie 3 jour prochainement

laPatate ;

Chague graphiste a déja connu des période de vide. as-fu deja eu un cerfain mangue de motivation un jowr 7
Pour les aider, commend trouves-fu linspiration ?

Gardensr @
Des périndes oreusas je n'en ai pas souvenir. Il y a eu des moments ou certaines crés n'étaient vraiment pas super,
Mais je ne pense pas avoir eu des periodes de vide. En generale pour les signatures la phus
part des demiéres étaient pour des commandes {avec des demandes trés precises) ou pour des CotW,
Yessaye de créer une ambiance intéressante en fonction du render ou du théme,
Pour les avtres types de crea; je trouve souvent |'mspiration dans les musigues gue jécoute, 1'ecoute beaucoup de Symphonigue
Metal entre autre, ca aide grandement a ''magination, car c'est un type de musigue qui vous transporte st

vous donne un coup de foust par moment mais aussi divers sentiments comme la melancolie, Mimpression de legerets,

1l suffit donc de se kaisser porter et de faire la crea en conséquence de ce qu'on imagne, de o2 gu'on voit, de ce qu'on ressent.
On combine tout cela aux technigues gu'on connait et vobre oéa est fate =~

Clest comme cela que ca marche pour moi, aprés différent pour chaoum jimagine
laPatate ;.

Penses-tu pouwvoir un jowr vivee du graphisme o tu-fais juste ca powr e plaisir 7
Quest ce que [z represente pour tod ?
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Suite Interview dun graphiste du Forum de Cube.
page 3

Gargensr &

Yespere yraimeant faire plus tard un metier necessitant ['utifisation de Photoshop ! Ce serait mon réve,

Pour moi le dessin et k2 graphisme sont plus gu'une passion C'est une partie de mai que je ne peu pas concevoir d'arréter,
De plus je suis trop dans les nuages pour faire un metier bl gue comptable,

Yai besoin de créer et ce presque en Quasi pErMansnce,

laPatate
On a la memes passion ... les nuages |

As-tu des gros projets en graphisme pour cette nouvelle annee gui vient tout juste de commencer 7

Gardenear &

Encore plus de Digital Painting pour cethe annee

Je compte raconter Phistoire de ma guilde d'un jeu en reseau a partir de mars. je la ferais sous formes de
plusiaurs comics stripes mais je compte faire dauvtres tableaux pour mentrainer en perfectionnant & chaque fois
ma facon de faire,

laPatake :
Jolie projet !
On attend ca avec impatience

Venans en & cube, que penses-tu de nofre magnifique forum 7
i b & ameborer 7 4 rajouter ?

Gardener :
Cube est une communauké trés atbrayante avec des membres sympathiques qui ont tous des niveaux et des specialibes
dans le graphisme diffesentes. Tout rend Cube trés diversifie ==
Le staff sa demeéne chaque jour pour nous rouver des animations , soides et durable en ne cessant dinnover a chague fois.
Le decign sobre est trés sympa aussi,
1l faut dire que [aPatate aussi est e plus vieux de se forum. Mais bon Cube est fres varie et cest ce qui fait son charme.
Yespére que 2009 verra les futurs projets de Cube e concreticer,

laPatate :
Que chenches-tu en venant ici , parmi les fous ?

Gargensr
En wvenant ici jesperais des gens sympa , gui ont un bon niveau en graphisme et dont b= concepts me surprendratt, et
que tout ca me permettrais de progresser. Clest ce que jai su en gios je pense et jespére gue Faventure continuera longiemps.

laPatake 1
Hehe

Je suis sur que tu as deux ou trois noms de graphistes: qui te font bave !
cetx qui font les créations au dela de tes réves... clest gui ?
Dit nous tout sur tes graphistes preféres |
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Suite Interview dun graphiste du Forum de Cube.
page 4

Gardener

Sur be forum: 2
If ¥ a incantestablement fes Logos, design et space art ' Orion gue je trouve sublime 111
Des couleurs gue jadore, des nuances et lumigres bien mailyises et des compositions intuitives,
Slrement un des graphistes les plus prometiewrs de ce forum ™
laPatats :
Pour tous les jeunes hommes (ef fermmes 7) en chaleur du forum, As-fu une soewr 7

51 o, gquel age ?

Gardenar ;

Argh heureusement pour pour moi j& nai pas de soeur j2 me vois mad partager mon ordi , ma salle de bain, atc...
Je suis R.EN
Riadin
Egoiste
MNarcissigue
tres socral guiod B
laPatate :
Hehe ! ca doit &ébre beau avec ta copine fou f3 future )
n'empéche ta raizon ! les-fillese'astchiznte,
Bom on amive 3 la fim, buas un brec & sjouter 7 du genre coup de cosur / guenls |

Gangenst §

Et bien coup de Cosur pour Cubs
Coup de gueule sur mon PC gqui rame > < {comme beaucoup de monde jlimagine)

iaPatate :

Merc d'avair jouse le jeux et & bientat sur Cube |

EEYE

Vous vanez de lire |a deuxidme interview sur un membre du forum de Cube. (httpyficube. niceboard. com)
Je remercie Gardener powr avoir joue Ie jeu et 3 Gollm pour avoir eu une bonne inspiration dans la creation des queshions,

Dhumewr jousur jai décsde de cacher une petite phrase un peu Hors Sujet dans mterview,
Le but

La rebrouver et m'emoyver un mp sur le forum {ou mail, voir 3 3 fin du magazine dans credit) avec la phrase.
Les participants ayant trouves [a réponse seront tirés au sort et le gagnant aura une petite surprise de la part
des Reporters de Cube pour le prochain opus.,

la phrase est publis que dans l'inferview ! Inutife de parcowri e magazine entier powr rouver Iz prahse ™
Bonne chance |

|aPatate
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Technique photoshop:
Retouche de personnalités

Dans n'importe quel
magazine de presse
people, vous pouvez
voir des photos de stars
qui sont toujours par-
faites, pas un grain de
beauté, aucune ride, un
corps de déesse, enfin
la femme idéale pour
étre plus simple. Mais
SAVEZ VOUS (ue Ces
photos aussi belles
qu'elles soient ne sont
pas les originales et que
votre admiration devant
Ces magazine existe

grace & photoshop 7

Et oui, c'est un fait, vos
stars favorites sont retou-
cher, désolé de vous
briser le coeur.

Toutes les parties du
corps vy passent: éclaicis-
sement du visage,
bouche plus pulpeuse,
dissimulation des ron-
deurs, des rides, mise en
valeur de la poitrine...etc
et l'emuneration est
longue....

ot
':ﬁ-‘*:

Voyez par vous mémes ces quelques
images avant et aprés retouche, les diffe-
rences sont flagrantes !

o
. — g - — = ———
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Page ...



Le Mag de Cube

Le | \agazine “es Actualités Sraphiques.

En général les services d'un professionnel (qui en général est la méme personne giui 4 pris Ies
photos originales) pour ce genre de réalisation est assez élevé, cependant la retouche numérique
de "base" est accesible 4 tous. Par exemple les différents flous qui vous permettent d'avoir un peu
plus lisse ou encore les différents filtre (comme fluidité par exemple) qui vous permettent de
réduire certaines formes.

Vous le devinez surement, les femmes sont bien plus souvent l'ocuvre des retoucheurs que les
hommes, cela s'explique surtout du fait qu'elle sont bien plus présentent dans ce genre de magazines
et que la nécessité d'avoir une apparence "glamour” est bien plus importantte
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2éme place: Limandao

Il a gagne:

- 1 pack Adobe Photoshop Elements plus Premiere
Elements 7 pour Windows (149€ TTC)

- 1 coffret de 3 DVD de manga {(30€ TTC)

- 1 T-shirt Gong (20€ TTC)

3eme place: Vincent

Il a gagne:

- 1 Adobe Photoshop Elements (99€ TTC)
- 1 coffret de 3 DVD de manga (30€ TTC)
- 1 T-shirt Gong (20€ TTC)

SOIREE

intel ARENA

(7]
¥

Un grand bravo aux gagnants de ce concours ! -
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Les Gagnants du concours Intel Arena:

Vous vous rappellez le concours Intel Arena ?
Chaque participant devait fournir 3 création, puis les 5 créations ayant récolte le plus de votes de |a
part des internautes sont passe devant un jury afin de déterminer les 3 gagnants.

Voici les 3 gagnants de ce concours:

1ere place: Chamachine

Uil
PEACHES
& nEaD SEXY INE

La Cigale lf 23 JAMIER 2009

Il a gagne:

- 1 PC portable HP HDX18 (1999€ TTC)

- 1 pack Adobe Photoshop Elements plus Premiere Blements 7 pour Windows (149€ TTC)
- 3 places de concerts Intel Arena (72.60€ TTC Hors transports et hebergement)

- 1 coffret de 3 DVD de manga (30€ TTC)
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Les Navigateurs et les Graphistes/ Codeurs.

Avant de continuer, jaimerais expliquer le role de cette partie.

En effet, il n'y aura pas qu'une nouvelle sur Pexplication des Navigabeurs et les Graphistes Codeurs; a la fin de la nowvelle, i
¥ aura une question oU deux graphistes repondront.
Les deux avis finiront par un debat ouvert sur le forum de Cube,

Bonne Lecthure 1)

A l'epoque de lair informatique, les web designers creaient des sites avec de jobes tableaux permettant ainsi d'avoir un
design ou n'importe quielle navigatewr le fisait sans difficulte apparente |

Mais voila gu'un beau jour vint le xhitml et le C55 qui ouvrirent les nouvelles portes de l'informatigue !

Trés vite les informaticiens et amateurs commencérent 3 s'habituer 3 ces 2 nouveaux langages qui laissa de céter nos
designs tableawx ! {dans un sens, on se casse moins 3 ke ™)

Le probléme aujourdhui ...

Comme toute bonne nouvelle ne vient jamais sans une mauvaise, il fallait gue nos nouveaux "langages informatiques”
aient des petits soucs | Le probléeme est que certains navigatewrs

{les différents navigateurs : Intermet Explorery’ Mozilla Firefox) Opéra/ Safari’ Chrome ...)

sont des gros capricieux et et n'aiment pas toujours tout (pour ne pas dire ren ... mais ca sevat meéchant de ma part) !

A 'Spoque, les navigateurs se ressemblaient beawcoup car ils faisaient 3 peut prét tous la méme chose mais guand le C55
ect arive, la guerre de la technologie et de la progression la plus rapide) efficace commenca !

Bien gue le C55 permet une meilleure gestion de |a forme et du contenu de notre site web avec des sites plus ™ propres ™
et lisibles (surtout powr les webmasters), cela a cause (et cause toujours) pas mal de soucis sur les navigateurs |

En effet les navigateurs sont jamais daccords les uns des autres et certains vont affiches des codes que d'autres ne

le feront pas.(par exemple, M.Frefox affichera une image en png ef au centre que I.Explorer affichera & droital,

Pour les surfeurs du net et les webmasters, le casse t6te commenca !

En reprenant 'exemple c-dessus, Internet Explorer gu'est le navigateur le plus utilise en France

(et surement dans le monde...) est aussi un des navigateur les plus lent du marche informatique 1

ca lenteur est tellement importante que le meécontentement de tous les graphistes et des webmasters font quils
haissent profondément Internet Explorer !

Loin de ldée de fustiger un peu plus le navigateur lvré par Windows (I.Explorer sont a la version 7 comparer a M.Firefox
gui en a que 3} mais il faut bien avowver que la maniére dafficher les pages dinternet est pour le moins ... énervante !

‘Voici un exem ui va bien resume :

*in site aver Mozilla Firefox w3

ot Sl i e o e crrmndyd citen e rrlndr i B o e
ErLiTET mer p sirL
TR LA ] & B L i £ | g TR L
it Ao i R (o e b | S iy mynas

eyl bl dord 500 0 Wi B iy f v il e
| Pt st mary 0 G ons foda

1 Domolw i Dbt
=l T

ik WemE
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Les Navigateurs et les Graphistes/ Codeurs.

* lo méme site sous Internet Explorer 6.

i iy el

# Lo e 1 E
= Fanpansia
& Cagird Ui e Sl P s

4 Uyl 1L

Bignvenue sur boncepl Gube

Cractyl Crke ml eniie ta cEmnaeds ponse pum rialce, S e sfas
b el p i
LERE R R AR BT L AR L LR S L R B e )
R e L Epg boacay gis i

{desols =i je ne parle pas d'0Opéra le navigateur de Mac-os ou encare de Safari pour Finstant)

Malgre touk, le navigateur de Window reste le principal utilise par nos internautes et ce sont les Webmasters =t
Graphistes d'arriver a adapter aux 2 versions (Chose pas du fout évidente 1)

Ainsi si wous vous contentez de développer vos sites inbernet sans contriler de temps 3 awtre =i le rendu ast
identiqua dans les principaw navigateurs, vous risquez d'avoir un coup de fil de vos clients une fois leurs sites
en ligne car vous aurez développe leurs sites pour M.Firefox alors que eux tentent de les parcourir avec
Intermet Explorer,

Et c'est bien |& tout le probléme |

Car personne utifise le méme navigateur | (e réve pour les webmasters et les graphistes),

Bon faut dire aussi que M.Firefox commence & simposer de plus en plus dans le marche de I'mformatique malgre

les quelgues 70% d'utilisateurs d'LEsplorer (TE6 et IEF compris),

Et oui 70% c'ect tout simplement énorme mais comment comprendre ce chiffre 7

Uhabitude des personnes qui sont trés bien sous ce navigateur qui offre comme méme de bonnes bases a la navigation.
La plus part des personnes ne connaissent pas autres que Internet Explorer et quand on leurs propose un nouveau
navigateur, pas besoin d'avoir une réponse ... regarder leurs visages "

La plus part des personnes ont un ordinateur sous Window donc Internet Explorer ... Voia pourguod on a un auss

gros chiffre.

Doit-on tester TOUS nos sites sur les différents navigateurs 7

Ok

Doit-on privilégier un navigateur pour que tout le monde soit d'accord 7

Bien sur la premiere solution serait |a plus evidente pour kes surfeurs du net mais imaginez un peu les webmaster utifiser
tous les navigateurs pour satisfaire chacun d'entre nous 7! ca serait un peu ingras dans vobre part.

Surtout qu'on naura jamais un rendu identigue entre 2 navigatewrs,

La deuxidme solution est bien aussi mais arrivez & faire comprendre que celui 13 est misws gue autre ...

c'est comme =i notre chére politigue de droite etait tout le temps d'accord et s'alfisrait avec notre partie de gauche...
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Les Navigateurs et les Graphistes/ Codeurs.

Voild, la nouvelle sur les navigateurs est finit.
Nous avons questionne 2 graphistes et voicd leurs réponses :

Doit-on privilégier un navigateur pour que tout e monde soft d'sccord 7

OUi Mas ...

Je pense que I'on doit désormais ce tourner vers le logiciel de navigation MOZILLA FIREFOX :

- 1l est déja beavcoup plus simple pour gque le code marche correctement, je vois de plus en plus da

sites gui sont optimises pour moglla firefox, de plus, il faut dire qu'une majorite de graphistes o'y connaissent en
informatigue, et je pense notamment gu'une majorite dentre eux ont decide d'abandonnés Internet Explorer .

- Je pense que ces derniers ['ont abandonné pour avoir une plus grande rapidité, en tout cas, 3 titre d'exemple personnel,
mioi §'ai guittke internet explorer 3 causa de bugs incessants, d'une rapidite degrade |

De ples Mozila est mis & jour plus rapidement, notamment utile pour la bonne interprétation du css | je crois gue mozilla
gére misux e cs5 gue IE si je ne me trompe ) .

CEPENDANT, il est powr moi inconcevable de ne pas tester les sites sur different exploreur; il faut que ces desmiers soit
optimizer pour un logiciel, mais qu'il soit disont passable sur tout les autres, tel qu'lE ou Opera = F'on prend comme base
Mazilla firefox . En effet, a titre dexemple, je ne dois pas étre |e seul a activer la majorité de mes comptes via une adresse
hotmail, notamment quand on est redirigé vers une page, c'est le plus souvent vers IE, méme =i cela peut etre configurer,
il est vrai que certains aprecieront d'avoir quelgue chose de forctionnel sous TE, de méme pour Opera, qui touche une
minorite, mais on ne doit pas pour autant exclure touke minorits |

Jespére avoir donne une avgumentation suffisante afin que vous me compreniez =)

i3 xE

Doit-on tester TOUS nos sites sur les différents navigateurs 7

¢a dépend évidemment des visitewrs que l'on souhaite accrocher.

Il est evident gu'l faut privilegier [z compatibilite sur les navigateurs les plus communs que sont Intemet Explorer

{méme la version &), Moazilla Firefox, Safari et Opera. On pourra etendre la compatibiite 8 d'autres, mais en general, ils se
basent sur les moteurs de ces guatres navigatewrs,

Powr en revenir 3 fa question de que! navigateur choisir, on essayera de privilegier le respect de laffichage sous Firefox ot
Opera s/ sagit d'un site parlant dmformatigue. Quant 3 un site de-commerce, on privilegiera la compatibrite avec Intermet
Expiorer, et specialement & version 6, car il me faut pas negliger le moindre client possible. gui remetirait en doute e seneux
de lentreprise si un probléme survenait lors de sa visite,

Il reste un phenomene a observer gui devient de plus en plus populaie @ les navigatewrs d'appareils mobiles fels gue

les tefephones portables, les consoles portables ou encore les PDA (assistants personnels digitawx), Ainsi, un sife ayant powr
bt de proposer du contenu télechargeabls & destination de ces peripherigues devra étre correctement affiche sur des
navigateurs d'un autre cru ! les firefox mobile. opera mobile, etc. I n'y a a priod pas de grands problémes o' adaptation au
niveau du code, mais principaternent au niveau de [a disposition et specialement de [a guantite d'informations.

En definitive, la premigre régle 3 observer est de savoir 3 qui l'on destine le site of ensuite, on peut se permetire de
privilegier 'un ou lautre navigateur. Remarguons cependant un etat de fait @ pour un site professionnel, pow- attirer vn
maximum de clients potentials, le site sera développe pour aw mains 9% des navigatews. Reste évidemment 3 savoir guels
sont les navigateurs utilises par cetie portion de la population. Je vous rervoie alors vers vos statistigues Google Statistics
{ou autre)

A vos balizes, préts 7 Codez !

ON VEUT CONNAIRE VOS AVIS |
Un debat a ete ouvert sur le forum de Cube (partie Hardware! Software),
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Le Tutoriel choisit par [équipe de Cube :

Logiciel : Photoshop cs.
Niveau : Intermediaire.
Duree : -20 minutes.

Titre : F3D - Cristallisation.
Tutoriel realisé par Elemental,
Traduit et adapte par Druss.

Pourquoi ce tutoriel ?

Les reporters de Cube ont eu un coup de coeur sur ce tutoriel.

Tutoriel bien explique qui realise un effet trés peu utilisé et tres jolie;

C'est pourguoi nous avons choisit le tutoriel de Druss pour representer l'ouverture
du magazine de Cube.

Sachez que vous pourrez retrouver le D.A (Deviant Art) de Druss a cette adresse .

http://drussus.deviantart.com/

Pour plus d'info sur le tutoriel, vous pouvez toujours contacter lI'équipe des reporters
soit par le forum soit par le livre d'or.

Voici sans plus attendre au tutoriel !
Tutoriel qui fait 10 pages donc bonne lecture.

On attend vos rendus ;)

Le staff a teste le tutoriel avant vous
et voici notre rendu fait en 15 minutes :
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Tutoriel F3D -
Cristallisation
Par Druss

Traduction et adapation par Dress
pour DepthDesagn uniquement.

Premigre étape - Création du volume

Pour ma part. y'ai ulilize la plume directement sur la zone de travail pour former la base de mon futur solide.
Maiz vous pouvez utifizer la technique avec laguelle vous vous zentez le plus alaize.

Selectionner 'outil plume (P) et mettre les paramétres suivants ;

0 - |o@Eo | I 000\ @ - | Brwmas | arBE

exemple : 2b2b2b.
Ce gui donne une foiz fait, cea ;

Tracer de fagon a obtenir ceci : Faire un chic droit sur le tracé et sélectionner
Ia IE “fond du trace”. Choisisir un gris foncs, par

im]
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Répétar los deus premdres dtapes pour toutes les formes voulues,
Wousn pousez vaner les couleurs =i vous le dézirez. maiz zacher quic nous ravadlarons bes
deffErentes formes difftrement suvant lopacis que nous voudrons keur donner,

Apnci, vous vermez par [ suite que les formes noires seront pluz opaques que |3 forme rouge dan
o tutonel

Woild ca gue Fon oblisnt obhemir -

\!

Note : Veillez bien & ce que la parspective coil respectée.

Voici @ présent une étape facultabve. certies, matz qui va nous azsurer un reakiame maxmal
Mous allons amondir TOUS les coins de nos formes (Egémement).

Four cen - Méthode iibre. Vous pouvez tout susal bien uhlkser la plume qu'vtiizer la gomme
une putre tachnique pour suppnmer kes poesls de trop de fagon & amondir les coing,

R
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.E A présent nous alflons donner un petit effel “fums” & la suface de nos formes,

Pour ceci nous sllons ubhser l'outl densité - (O) @ &t (= une correchon = impose wmgquement)
louil denasitd + (0} & .

J 8 apphgued i mon oubl densité - aves ces paramebnes |

-‘. a .| Porms :I = i P ] w . ErpomEss | | iy f

Les votres peuvent vaner, toul dépend de la taille votre forme
et du résultat gue vous voulez abbemir

Conzeail :

Wabuzar paz de ool outil, une légére applicaton sur les ofibds
exiénsurs des formes foncés suffit et pour ka forme rouge, 'ai

13 appliaus man outll phuldt au centre

-5 vous avesz trop abusé de lould densité -, ulthsez Noubl densies +

a | endredt voulu de facon & comger cela. [ce qui semble legigue pussque
Foutd denzite = est Fewverse de loutsl densibe - )

Vaoila, nous avons un deébut d'effet sympa

Maimienant nous allons nous atlaguer au volume ef cela irés amplement, comme vous allex
pounaodr le constatar,

Sélactionnez voz formes une & une (ol bien vobne unigue cabgue =i vous les avez toules rdalsées
sur le mame) ef effechees la manip survante

Tenez b touche ALT de vobre claver of laizser votne doigh sar la touche FLECGHE BAS,

Vious allar woir que volre cabguee va Stre duplgué auss longtemps que volie doigh restera appuyé
zur la touche FLECHE BAS. Une foes La taille du wolume (2o be coté de notre: pava ) est a votre godl
I&eiez la touche

Vous devner vous refrowver avec un nombee important de calque, Fusionnes-les tous SAUE
el du deszus
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*a

Un petit CTRL/U ou
image > réglage > teintelsaturancn.
El on baisse la luminosité,
I, jai baizsd comme caci ;
Lirminased = 35
A

Bien entendu. testez et faites a volre
gout !

Deuxieme efape . Renets,

Passons & une partie quelques peu plus intéressante | Les reflets.
Clest grace A cela que nolre pave va devenir trés réaliste.

Prenez la plume avec les méme paramétnes que ceud uliizés pour tracer nos formes de base.

Et repassez un cdté de volre choix :
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agazine C'es /ctualibés Sraphiques.

Prenez volre oulil pinceau et configurerde comme ceci
1 pixel > durete (1% > coudeur blanchs

Reprenez MNoulll phame of falles un clec drost sur ke trail recdé précedemant of choissser
contour du frace

& e

LISUE 3 PR

Vakdaz | Vaoila & précent wous aves renforcd e obitd choisit

>

Mamtenant on va creer un refie? brflant cur e odle renforce, Pour cec on wa commencer par faire
guehque chose de olalemen] différent |

Créer un came noir pus s sur ce carre Bailes bltre > rendu > halo & celéchonnes le premser
type & 100% da luminosis
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Faitez un cirl + T { Edition > transformation manuelle). Reduisez en hauteur de fagon & obtenir ceo

ctualités Sraphiques.

Effectuez 4 présent une rolabion de fagon & placer notre futur reflet sur notre ooté renforce
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2 Ces Actualités Sraphiques.

Changer le mode de fusion du calgue de ce halo modifié de fagon a supprimer e noir. Pour cela,

testez différents mode compris dans ceuwx-ci -

Eclaincir

L ) [t o a ]

Densis couiaur -

e

Eenste fnéaire - [Ajout)

Coulsur pius claire

Ici a1 choizit le mode densité couleur -

Puiz =i besoin smudger un peu pour

étaler ce reflet sur les oolés avec une gomme

@ bords doux, nettoyez lout ¢a pour supprimes

ce qui est indésirable et enfin faites ctrl + shift + U
pour désaturer complétemeant le calque (et oul,

a causze du halo notre reflet avait une teinte rouge).

Repassez tous les amétes de fraits blanc de 2 pixels
de la maniéres de votre choix

- comme précédemment avec la plume
- aved I'outil trait

Mettez ces traits en mode incrustation et jouez
avec 'opacité a volre gise, Effacez cerlaing endroits

Pour l& pavé rouge, ici nous allons faire nos traits blancs

de fagon & avolr un rendu meins opaque que les pavé sombres.

Tracez les traits blanc & lintérieur du pave (sur la face améns)
ainsi que sur la face du fond..
Attention & la perspective jci |
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Enzuite, prenez I'efipse de sélection et tracez des eflipses comme vous le
sentes du moment que I rendu reste cohérent | Remplssez de blanc,
jouez avec lea mode de fusion, effacez, baissez lopacité ., |

A présent, prenes loutil lasso polygonal &t séléchonner les faces avant des pavés sombres, assombrsses-les
Ceci pour gardez une cohérence avec La lumiéne
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b, continues & jousr avec ies elipse en mode incrustationfumiéne tomisfe sur ke pave ouge

P rejout=s un calgue bisnc (1) aur o face du dessus de o8 pove rouge ef bainsss-an Mopocita.

Loissez woir Wgénement la partie du posd nosr [ 2) quil et cachdée par e pove rowuge pour nendorcer MNeflet de
transpanence. Crées également lo réflexon du pove noir (3) au premier plan sur e pove nouge:

1. Calgue bland s bouli o fnos
du desaum du pave rowsge &
Eailde opacits

2 Porbe du panve noir de fond
réveide o avers ba poed rouge

3, RéNexion du pane nosr du
premier plon sur le pane nowge

TroisiBme Sape | Détnds

CECLpOns. rous & présent des refiedons sur ke 5ol

Pouwr peci, groupes fous les cinques et duplique: le groupe obtenu

FUmsnnees o8 GROUDd S0 U MOLAED COMUA DO IIoRanir quium aoul CRlgus

A présent, fcoupes partie par parte ¢ placez-les on degaous de nog. paeds of jouss avec N'opacie,
la Qoamemee oui bes masgues de fusion. Traces un dégrade gris pour chéer wh déoor,
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Procondeur o] urmess

Mous alion rajouter du blanc el b2 louber. Pow ceci, uliisez Noutll que vous préfares. Mol e vais uSisss
un giod brush soft blanc (notre coulsur O ambiance) &l b Bouter 8 Desoin &1 jousd Gved |'opaditd
Au fur ef O mesUne que YoUSs vous reproches du premisr plan, (efes o8 eurs de moins moins apparanies

{baisas: Fopaciie)

Rajouter volre decor, ks formea par défaud de phoboshop &n mcrusiafion conviennent paraitemernt |
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